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EDITORIAL

En esta ocasion os presentamos tres juegazos que os van a quitar el
hipo con RC-RACE podras introducirrte en el fascinante mundo de
los bolidos dirigidos por radio control, construir tu mismo tus vehicu-
los eligiendo entre diferentes tipos de motores, neumaticos, amorti-
guadores o clases de pilas y pilotar tu coche por los mas excitantes
circuitos con todo tipo de superficies: asfalto, arena, etc. Compro-
bando asi la eficacia y el comportamiento de los elementos instala-
dos... jUna aventura de lo mas real!.

ESNUKA es un completo monitor de billar en el que se compendian
las mas importantes especialidades conocidas y algunas otras bas-
tante innovadoras. El billar clasico el americano o el inglés se dan cita
en este juego que reproduce los impactos, los efectos y las trayecto-
rias de las bolas con un realismo increible. Pero eso no es todo ES-
NUKA te permite jugar al billar siguiendo un peculiar concepto de las
leyes de la genética.... Compruebalo.

Pero si a ti lo que de verdad te gusta es la accion TOMKCAT-F14 es
tu juego. Pilota un moderno caza y enfrentate a la mas temible y nu-
merosa fuerza aerea jamas reunida en batalla alguna. Armado con tu-
destreza, 12 misiles de seguimiento térmico por fase y un numero ili-
mitado de balas en tu cafoén intenta destruir la mayor cantidad de
aviones enemigos posibles hasta superar las diez fases de este verti-
ginoso juego.

En nuestros supercomentarios os ofrecemos los comentarios de un
juego mundialmente famoso: la apasionante aventura espacial de Ro-
ger Wilco en SACE QUEST V y como no todo van a ser juegos esta
vez os presentamos una alucinante enciclopedia del cuerpo humano
BODY WORKS 3. La mas completa guia de anatomia humana a todo
color para aprender jugando.

Como siempre.... jLargas horas de diversion con SUPERJUEGOS
VGA!
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n estos tiempos modernos los
hobbies ocupan cada vez un
mayor nimero de horas en
nuestras vidas, y es que después
del streess que se acumula en el
trabajo o con los estudios hay que
buscar momentos de relax.

Esta vez te proponemos descu-
brir el mundo de los autos telediri-
gidos méas conocidos como °
ches de radio control”, verdaderas
maravillas de la técnica que a pesar
de su pequeiio tamafo incluyen to-
do tipo de opciones, como por
ejemplo, diferentes tipos de cajas
de cambios, amortiguadores de
aceite, ruedas radiales, etc.

Pero donde mas puedes conocer
los secretos de este hobby es den-
tro de la competicion, donde los
ajustes pertinentes son los que de-
ciden la eficacia del coche sobre los
circuitos.

4 DPCIONES

118

B[O rpm OO0 rpen 2500 rpm

200 Mamp

gy 1400 Mamp

XA =

1 Mimp

PO Py

En este juego podras rodar tu vehi-
culo de radio control, sobre varios
tipos de pistas y trazados, con dife-
rentes superficies, como son: asfal-
to, arena y barro.
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La forma de competir en nuestro
juego consiste en dar 5 vueltas al
circuito antes de que concluya el
tiempo mostrado en la pantalla. El
tiempo que te sobre se acumulara
como bono para la siguiente pista.

Tendras que desempefiar las fun-
ciones de conductor y mecanico a
la vez, puesto que tu deberas elegir
que componentes debes montar en
tu vehiculo antes de comenzar la
carrera. Estas opciones determina-
ran el comportamiento del coche di-
sefiado; mas velocidad, mayor ad-
herencia, duracion de la pila, etc...

Pero hablemos con mas detalle de
cada una de las opciones:

- En el apartado “motores eléctri-
cos”, deberas elegir el que conside-
res que mas se adapta a tus necesi-
dades, te recordamos que cuantas

" menos revoluciones tenga el motor

éste tendra mayor fuerza y menor
consumo de la pila pero el coche ira
mas despacio. En cambio contra
mas revoluciones tenga el motor, el-
coche correra mas pero gastara an-
tes la pila.

-En el apartado “amortiguadores”,
estos decidiran la estabilidad del
coche sobre los diferentes terrenos.



En superficies duras como el asfalto
serd preferible utilizar amortiguado-
res mas rigidos. Y sobre superficies
irregulares sera necesario utilizar
amortiguadores mas suaves que
permitan a nuestros neumaticos un
mayor ajuste al terreno.

- Las ruedas son un elemento im-
portantisimo. Sobre superficies du-
ras se deberan utilizar ruedas sin ta-
cos y sobre superficies blandas co-
mo la arena, ruedas con muchos ta-
COS pero pequenos.

- Las pilas también son importantes
dado que las de menor potencia
tienen también menor peso pero
proporcionan menor velocidad a
nuestro automadvil. En cambio las
pilas de mayor potencia dan mas

CONTROLES PREDEFINIDOS:
Q. Arriba - Acelerar

O. Izquierda - Giro izquierda
A. Abajo - Frenar

P. Derecha - Giro derecha ES-
PACIO. - Seleccion - Turbo
RC RACE

velocidad
pero pe-
san mas,
lo cual
resta ad-
herencia
al vehicu-
lo al to-
mar las
curvas.

Bueno,
esto son
sélo con-
sejos, la
experien-
cia final debe ser la tuya al compro-
bar como se comporta cada ele-
mento en los diferentes circuitos.

La forma de seleccionar el elemento
a elegir es con las teclas arriba y
abajo, para seleccionar el concepto

a cambiar y las teclas izquierda y
derecha para elegir el elemento en
cuestién, que quedara marcado con
al pulsar la tecla ESPACIO.

Una vez de comienzo la carrera po-
dras acelerar con la tecla arriba y
frenar con la tecla abajo. Para girar
usa las teclas izquierda y derecha.

Los circuitos son cada vez mas
complicados, incorporando dificul-
tades de todo tipo como por ejem-
plo:

- Charcos de agua, que hacen per-
der adherencia en los giros.

- Manchas de aceite que provocan
pérdidas de control y alargan el de-
rrapage en los virages.

- Piedras en el suelo, que hacen

que salte el vehiculo pudiendo pro-
vocar una pérdida momentanea de
los controles.

- Estrechamientos de carretera indi-
cados por conos, que dificultaran el
atravesar diversas zonas.

- Zonas de baches que pondran a
prueba la amortiguacion.

- Grandes rampas y saltos que ha-
ran volar tu vehiculo. Durante la ca-
rrera podras recoger una llaves que
te proporcionaran la posibilidad de
utilizar la tecla del TURBO (el espa-
cio), una vez por cada llave que co-
jas.

Tendras que tener cuidado de no
chocar contra los laterales del cir-
cuito puesto que perderas mucho
tiempo.

Te aconsejamos no ir al maximo
de velocidad para que tengas
tiempo de reaccionar antes al
acercarte a los diferentes obstacu-
los de la pista.

Esperamos que te diviertas con es-
te juego y que ademas descubras
algo mas de este fascinante mundi-
llo del radio control.

FIN




Esnuka es_un juego de simulacién
de la evolucion de las especies que
cambia radicalmente algunos de los
conceptos generalmente aceptados
hasta el presente.

El'programa, ademés de .Esnuka, in-
cluye.el billar francés, el inglés vy el

americano; para dos, tres«o cuatro -

jugadores;.estando indicado a partir
delos 8 o 10.afos'de edad:

En‘todos los juegos sepuede elegir
jugar contra el ordenador ya_que
dispone de hasta 10-jugadores con
niveles de eficaeia creciente. Tam-
bién,-para todos los juegos,-existe
la“posibilidad de jugar-un torneo de
8.jugadores-entre los cuales se pue-
den encontrar los del ordenador.

Por otra parte, en las Copas BEEPS
se acumulan los puntos-al vencer a

los jugadores-del-ordenador, consi-
guiéndose una dificultad creciente
con los puntos previamente.gana-
dos. La gran ventaja de estas copas
es que.los resultados se guardan
para las sesiones futuras.

El desplazamiento de:las bolas esta
programado.de acuerdo-con:las-Le~
yes de la Fisica y.las trayectorias

que estan toman en“cadarchoque .

son el-resultado’ de [as resultantes
de_las diferentes fuerzas que inter-
vienen.. Lo que no sélo permite

. efectos a derecha, izquierda, -pica-

do.y-corrida, ‘sino.que-ademas. to-
dos estos componentes se transmi-
ten.de unas bolas a otras en-los

. choques, consiguiendo un gran:rea-

lismo del movimiento.

La instalacion requiere tarjeta gréafi-
ca VGA y se-ha de realizar en un
disco duro,-necesitando 2,5 Megas
de espacio libre para poder realizar-
la: Es muy sencilla, se teclea la letra
de. su unidad de disco, por ejemplo
«A:»,y-pulsarlatecla INTRO, a con-
tinuacion se escribe «INSTALES» y
se pulsa.de nuevo la.tecla «INTRO»,
el programa se instalara automati-
camente.

Esnuka II

Esnuka III
Simulacian
Condiciones
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"NELSON

En todo momento; se-ha prestado
especial atencion a la-simplicidad
de manejo, incorporando Menus,
pantallas de ayuda rapida e ins-
trucciones completas; muy ex-
haustivas y que se entenderan fa-
cilmente si se combinan_con-la

“practica-del juego.-De._hecho, se

“puede jugar.directamente.sin leer
las instrucciones si se-conocen las
reglas del billar. -

Sin embargo, el+juego Esnuka es
nuevo vy, porlo-tanto, hay que leer
las instrucciones. No-es necesario
disponer-de_raton, para poder jugat,
_pero.puede resultar demasiado len-
towy complicado €l mover tas bolas
con-un minimo.de destreza sin él.

La mejor.recomendacién en rela-
cioén al presente programa consiste,
a_mi juicio, en no asustarse.de sus
multiples posibilidades de juego por
las posibles. combinaciones de las
opciones y empezar a jugar.y: dis-
frutar desde el principio; y después,
en la.medida de su interés, intentar
profundizar con cambios en los pa-
rametros de Esnuka para entender
mejor la Teoria General de la Evolu-
cion-Condicionada de la Vida.
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Aprovechando- la-tecnolegia moder-
narde la microinformdtica y- los  pa-
ralelismos creados con-el.juego
«SNOOKER» {variante profesional
del billar, - muy extendida en:los. pai-
ses.angléfonos) se consigue una
asimilacion intuitiva de-la.citada te-

oria-gracias a_los efectos visuales

producidos.: Como. podra compro=
bar el lector, Esnuka se-basa en la
posibilidad. técnica de cambiar los
colores de las bolas a lo-largo del
juego.

Al mismo-tiempo; puede permitir

un. conocimiento, profundo ‘de las

consecuencias practicas de los di-
ferentes' métodos -y sistemas-que
la Naturaleza emplea para acelerar
y asegurar. la-evolucién, siempre y
cuando se estudien.detenidamente
las instrucciones relacionadas con
la teoria citada con un-espiritu. cri-
tico, dado-que, ‘en definitiva, lo
que-a veces se plantea-son cues-
tiones mas filosoficas ‘que-cientifi-
cas.

Por ejemplo, si los.genes de la
«inteligencia» y ‘de-la .«memoria»
conllevan el requisito de.verifica-
cion_de_la informaciéon genética a
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la hora de su configuracién fisica'y
dado que obviamente'son caracte-
ristica_ complementarias; ello nos
conduciria a una-estructura pirami-
dal.del conjunto de la poblacién
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humana en.cuanto_al potencia in-
telectual de los individuos. Otro
ejemplo curiosos ‘es el enfrenta-
miento de la Teoria General de la
Evolucion Condicionada de la Vida
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con las tesis actuales de.evolucion
por mutaciones-aleatorias.

Yo, sinceramente, no puedo pensar
que un _«ordenador» tan perfecto
como-el. cerebro humano-haya po-
dido ser fruto de algo aleatorio. Este
aspecto nos conduce a reconside-
rar el-diferente papel de los sexos
en el proceso.evolutivo, dado que
las hembras parece que no. modifi-
can los genes. desde su temprana
formacién, nos podriamos encon-
trar .con.que ellas se han especiali-
zado en lo que podemos.denominar
el _hardware_y los machos, por. el
contrario, en el software; ambaos,
como-todos: sabemos; interrelacio-
nados y de una.importancia similar.

. Esnuka ha obtenido el premio al

«Programa mas Original del Afo
1993» ‘en el concurso de la revista
PC Actual. Para terminar quisiera
decir que todo el trabajo-de desa-
rrollo de la tecria y-del propio pro-
grama no.tiene otra finalidad que.la
de divertir y ayudar a entender. me-
jor el mundo-en que vivimos, reco-
nociendo y admirando el largo ca-
mino recorrido hasta el presente por
la evolucion de la Vida. Muchas gra-
cias por-su_atencion.

Impulso Efecto
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n este juego controlaras un avién de combate F-

14 Tomcat. Tu objetivo sera destruir a la aviacién

enemiga con que te vallas encontrando, hasta su-
perar los diferentes niveles. Para ello debes destruir un
numero creciente de enemigos en cada fase hasta
completar las 10 que componen el juego.

La pantalla se presenta con una vista tridimensional. En
primer plano esta nuestro avion, el cual se puede mover
en cualquiera de las 4 direcciones (arriba, abajo, iz-
quierda y derecha). Los enemigos apareceran por dis-
tintas zonas, la mayoria iran surgiendo desde el hori-
zonte pero en ocasiones también pueden atacarte des-
de los laterales de la pantalla.

Para poder destruir a las aeronaves enemigas, tendras
que utilizar las dos Unicas armas de que dispone tu
TOMCAT: el cafion y los misiles. Con el primero dispa-
raremos rafagas de proyectiles con una trayectoria

rectilinea y habra que acertar en nuestro objetivo va-
rias veces para poder abatirlo. Con los misiles, basta-
ra un solo acierto para quitarnos a un enemigo de en
medio, ademas estos misiles perseguiran el rastro del
avion enemigo hasta alcanzarlo, siempre que en el
momento de disparalos la mira tenga seleccionado al-
gun objetivo. Pasaras de fase cuando hayas acabado
con todos los enemigos pero recuerda que en cada ni-
vel aumenta el nimero de adversarios y su capacidad
destructiva.

En la parte inferior de la pantalla se encuentran los indi-
cadores. A la izquierda tenemos el marcador de puntos
y el nimero del nivel donde nos encontramos. En la de-
recha, el niumero de misiles que nos quedan y un pe-
quefo grafico del Tomcat con una barra de color amari-
llo, que indica el blindaje que nos queda. Segun esta
barra vaya tornandose roja el peligro de que nos des-
truyan sera mas inminente.




El nimero de misiles con que nuestro avion esta equi-
pado inicialmente es de 12; lo mismo que el blindaje. Al
inicio de cada fase, tanto los misiles como el blindaje se
repondran totalmente.

Un poco por encima de nuestro Tomcat podras ver
un pequefio punto de mira representado por un cua-
drado de color amarillo. Si consigues ponerlo encima
de algun avién enemigo, se volvera de color rojo y
seguird a su objetivo, esto quiere decir que tienes un
objetivo seleccionado y al alcance de tus misiles. Es
el momento, por tanto, de disparar un misil que per-
seguira al objetivo hasta destruirlo o quedarse sin
combustible.

Si disparas un misil sin tener un objetivo seleccionado,
el misil seguird una trayectoria rectilinea, y sélo sera
cuestion de suerte el que alcance a algln avién enemi-

go.

Los enemigos, por su parte, también nos atacaran dis-
parando misiles, asi como intentando chocar con nues-
tro F-14.

La partida termina cuando se nos acaba el blindaje a
consecuencia de los impactos recibidos o cuando su-
peremos las diez fases de que se compone el juego.
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MENU

El menu se presenta con las siguientes opciones:
1. Comenzar

2. Redefinir

3. Sonido

4. Clave

0. Terminar

Mediante la opcién 2 podemos redefinir el teclado de
no hacerlo las teclas asignadas por defecto son:

Los cursores para movernos en las 4 direcciones, la «Z»
para el disparo del cafidn, la «A» para disparar los misi-
les y la «P» para la pausa.

Durante la partida, la tecla «<ESC» sirve para retornar al
menu. Esta es una tecla reservada y no puede ser rede-
finida.

TV ‘ TOMCAT F-14 L2

Pulsando la opcién 3, se puede es-
coger entre jugar sin sonido, con
sonido por el altavoz interno o por
la Sound Blaster, en caso de que
la poseas.

Mediante la opcién 4 puedes ac-
ceder a algunas facilidades para
acabar el juego, introduciendo
previamente una clave secreta
que te sera facilitada el en proxi-
mo numero de SUPER JUEGOS
VGA.



as enciclopedias computeriza-

das van tomando cada vez

mayor auge dadas las innume-
rables ventajas que aportan sobre
las impresas en papel; su mayor ra-
pidez de busqueda la calidad de
sus imagenes la posibilidad de in-
troducir sonidos y animaciones y el
poco espacio que ocupan son algu-
nas de ellas .

Salud e higiene : Conponentes dietéticos
[ utilidades [ Leooiones]

2
“Tabla dc calorias
~ Enfernedades comunes

hlereisio

#ivineros ainilios

" Productos para la salud &
Bose de datos nédico

# linitaciones

Conponentes dloteticos

Los alinentos conticoen

grasas,

L agus. y

La nutricién es lo
forna en que nuesteo organisso
abzorbe y utiliz ine
para mantener sy
adecuado y es lo e

gl buena salud. Slimentarse
| correctancote es Fundanental

Eplderais
~Terainaciones nerviosas libres

Bilbo plloso

Foliculo pilozo

papilas sensitivas y ko la parte
interior determinados Grgatios que
ticnen noas funclones especinles,
lax glandulas sudoriparas, los
folfculos pilosos y las glandulas
sebaceas. La piel protege los
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La anatomia es una de esas mate-
rias que llama la atencién de una
gran masa de publico y es segura-
mente por ello que ya existen varias
enciclopedias informatizadas con
este contenido, sin embargo la ma-
yoria, pese a poseer un buen nivel
técnico en cuanto a graficos y pro-
gramacion, carecen del rigor o la

amplitud sufi-

URas : Extensor de 1os dedos
7 Glosario de Boduorks® 3.0
&8 Términos del glosario:
fAire

fAlcalosis

Ambiopfa

Ammonia

fAndrégemos

Anenia

Anemia drepanocitosis

Aneurisna

Anterior

efinicign:
La anorexia es 1a pérdida del apetito. La anorexia
nerviosa es un estado mental caracterizado por la
obstinaci6n en no tomar alinento.
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Versidn en espafiol:

Afs Traducciones

cientes en sus textos o en sus con-
tenidos.

Pero no estamos aqui para hacer
ningun estudio comparativo sobre
los diferentes tipos de enciclopedias
sino para hablaros de una en con-
creto: BODY WORKS v.3 es una en-
ciclopedia que trata como ya hemos
dicho de la anatomia humana, las
enfermedades mas comunes que
nos aquejan y algunas otras mate-
rias muy estrechamente relaciona-
das con nuestro cuerpo y su salud.
Entre las virtudes que nos han he-
cho elegirla para este comentario
cabria destacar la amplitud de te-
mas tratados, su rigor y sus expli-

caciones, concisas pero a la vez

muy aclarativas, todas ellas per-
fectamente traducidas al espafiol,
tanto los textos de pantalla como
las digitalizaciones de voz con las
que se citan algunos érganos..

En BODY WORKS no sélo es impor-
tante la presentacion sino que tam-
bién lo es el contenido. Los dibuijos,
claros y coloristas ocupan la mitad
izquierda de la pantalla principal, en
el cuarto superior derecho se en-
cuentra la enumeracién de los ele-
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S UPERGCOMENTARI

SPACE QUEST V

ste guaperas
de la foto no
es otro que

Roger Wilco, en
| realidad no es mas
. que un cadete

despistado que
deambula por las instalaciones de
ia estacion espacial STARCOM tra-
tando de pasar lo mas inadvertido
posible y de aprobar sus exdmenes
para conseguir pilotar una pequefa
nave espacial: La EUREKA, un tras-
to obsoleto cuya Unica funcién es
recoger las basuras que las bases
planetarias lanzan al espacio. Pero
qué otra cosa iban a poner en las
manos de un novato incompetente.

Nadie parece tener muy en cuenta a
Roger y ni sus compafieros ni los
profesores alcanzan a encontrar
cualidad alguna en él. Sin embargo
con tu ayuda es posible que consi-
ga el coraje la astucia y el aplomo
suficientes para llegar a convertirse
en todo un héroe interplanetario.

Lo malo es que Roger parece real-
mente tonto y no aporta ni una sola
idea en todo el juego .-a veces de-
searas poder estrangularle, tranqui-
lo sélo es un juego-. Eso si, a dis-
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puesto y a obediente no hay quien
le gane, seguird al pie de la letra to-
das tus instrucciones por absurdas,
poco imaginativas y repetitivas que
sean y aunque muchas de ellas le
lleven a cientos de muertes (todas
ellas horribles por cierto) en los
cientos de ocasiones en las que no
acertaras con el camino o la accion

mas adecuada.

Esta otra gua-
peta, de esta
otra foto, es la
chica, cuando
se la hicimos (la
foto), ella toda-

TE MUTACION

~

via no lo sabia pero, tras una de las
heroicas acciones que te aguardan,
en la que la rescatas de las garras
de los mutantes, se enamorara per-
didamente de ... jRoger claro!..
¢ Qué te creias?... Gracias a ti Roger
Wilco habra dejado de ser el cretino
que siempre fue y ella se enamorara
de él... Asi es la vida muchacho.

La misién, en un principio, no pare-
ce entrafiar grandes dificultades, lo
de conseguir llegar al aula donde se
celebra el examen y hacer que el
cadete Wilco lo apruebe no requiere
mas que de un poco de eso que to-
dos dominamos casi sin darnos

FOF FRWOFR. MIS AMIGOS ME LLAMAN
"CLIFFY". PERO USTED FUEDE
LLAMARME CLIFFORD. 20% EL INGEHIERO

(e



SFRCE QUEST 5: LA SIGUIEHTE MUTACION

o

cuenta: “Los mecanismos de la I6gi-
ca interplanetaria”. A partir de aqui
la aventura es aun mas sencilla, lle-
gar a la nave y pilotarla con la ines-
timable ayuda de sus tres eficaces,
aunque “pelin bordes”, tripulantes
no es nada del otro jueves. Por otro
lado la recogida de basura espacial .
no requiere tampoco de grandes
dotes de sapiencia ni parece entra-
. Aar mayores riesgos si no se anda
hurgando en ella.

Pero lo que ya no es cosa de bro-
ma es la legislacién “antichorizos”
vigente alla por el afio 3000, y
aqui es donde comienzan a com-
plicarsele las cosas a nuestro hé-
roe. Parece que nuestro amigo
Roger dejo alguna vez un peque-
fo impagado, una trampeja de
nada, pero a causa de la cual
ahora tiene a un androide aniqui-
lador persiguiéndole por el espa-

S UPERGCUOMTENTA AR

FUNTUACION: 25

cio no para cobrase la deuda con
el correspondiente interés acumu-
jado, sino para cargarselo sin
pestafiear y dejar asi zanjado tan
execrable asunto.

La mencionada androide (porque

destructible, invisible y sobre todo
pesadisima -a nosotros nos ha ma-
tado mas de 30 veces-, te persegui-
ra por la superficie de un bello pla-
neta lleno de cuevas, rocas, lagos y
cascadas y pondra a prueba tus do-
tes de astucia e ingenio para acabar
con ella, en una de las situaciones
posiblemente mas complicadas de
toda la aventura. Te recomendamos
una rama de arbol, un platano y un
pefiasco despefiable y sobre todo
mucha paciencia para conseguir
destruirla. BUENO NO DEL TODO YA
QUE A PARTIR DE ESE momento y
tras algunas reparaciones se con-
vertira en el oficial cientifico de tu
nave.

La escala en el bar espacial donde
se supone que vas a relajarte y a to-
marte un refrigerio también resulta
un completo desastre: tu ingeniero
jefe CLIFFY que se pasa la vida dan-
do martillazos aqui y alla dentro de
la nave parece que no soporta estar
un ratito sin dar golpes y la empren-
de a pufetazos los tripulantes de
otra nave de Starcom por lo que
acabara entre las rejas de la zona de
seguridad del bar. Sélo tu ingenio
podra sacarle del apuro. Te dare-
mos una pequefa pista, esta unica
vez y sin que sirva de precedente:
Una vez encarcelado Cliffy te sien-
tas con tus otros dos tripulantes y
viertes el contenido de un sobrecito
que te acaban de regalar en tu vaso,
la que se liara sera tan gorda que el
bar terminara por destruirse. jAh!
Para romper los barrotes tendras

SUPERJUEGOS VGA 13




que utilizar aguel bichejo tan asque-
roso que te encontraste en la prime-
ra recogida de basura espacial.

Lo de la chica también tiene su mi-
ga: al principio y mientras eres un
don-nadie te ignora olimpicamente,
vamos que pasa de ti como si no te
viera. Después cuando su anterior
ligue se ha convertido en un aborre-
cible, deforme y asqueroso mutante
y después de que tu te juegues se-
riamente la vida para salvar la suya,
resulta que no se habia apercibido
hasta entonces de lo guapo y va-
liente que eras y te
suelta que se ha
enamorado de tiy
que tienes que sal-
varla porque esta
contaminada.....

iCémo son las chi-

casl.

SPACE QUEST V
es una aventura
conversacional clasica con innu-
merables escenarios compuestos
por numerosos paisajes y perso-
najes todos ellos muy atractivos y
elaborados. Todas las pantallas
poseen diferentes elementos ani-
mados que dan mayor realismo vy
contribuyen a amenizar el juego.
La dificultad, en general, no es
muy elevada, si bien en determi-
nadas ocasiones conviene grabar
el juego y continuar con la aventu-
ra en otro momento en el que se
tenga la cabeza un poco mas des-
pejada. También nos encontrare-
mos con pequefos juegos de ac-

SFACE RUEST 5: LA ZIGUIENTE MUTACION

cién o arca-
des salpica-
dos a lo lar-
go de la mi-
sién y en los
que, ENTRE
ORIRRYO8 Sk
echaremos
una partida a
una especie de barquitos galacti-
cos, rescataremos al ingeniero je-
fe de nuestra nave que se ha ido a
dar un paseo a cuerpo por el es-
pacio, evitaremos los gargajos
contaminantes de un pobre mu-
tante enloquecido, etc. Estos jue-
gos no tienen un grado de dificul-
tad elevado pero es necesario su-
perarlos para poder continuar con
la aventura.

Nuevamente SIERRA ON LINE nos
presenta una aventura colorista y
agradable, cargada de situaciones

14 SUPERJUEGOS VGA
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simpaticas y de continuos retos a
nuestro ingenio que nos hara per-
manecer durante muchas horas pe-
gados al monitor de nuestro orde-
nador. La trama del juego es senci-
lla pero a la vez ingeniosa y con un
contenido muy amplio, con multitud
de situaciones diferentes a las que
hacen que el juego resulte muy
adictivo. Si os gustan las aventuras
conversacionales os sorprenderéis
gratamente con SPACE QUEST V.
Ya so6lo nos resta daros un par de
consejos practicos a la hora de em-
pezar a jugar:

Si eres de esos que nada mas abrir
la caja que contiene los discos de
instalacién del juego tiras a la basu-
ra todo aquello que te parece un
catalogo publicitario, la has hecho
buena, porque dentro de la revista
“Galactic Inquirer” y en sus paginas
17 y 18 se encuentran los cédigos
de las trayectorias a introducir para
alcanzar los diferentes planetas y
objetivos que componen la aventu-
ra. Asi cuando subas a Roger a la
nave y su tripulante le pida el rumbo
a seguir o lo buscas en la revista o
habras terminado de jugar.

Tal vez uno de los mejores consejos
que podamos dar sea el recomen-
daros que gravéis en disco la aven-
tura cada vez que consigais superar
un escollo dificil o que hayais avan-
zado un tramo importante y consi-
deréis que existe peligro de que se
carguen a Roger. De este modo os
evitaréis el tener que volver a jugar
un buen numero de situaciones ya
superadas.



INSTRUCCIONES DE CARGA DEL DISCO DE SUPERJUEGOS VGA 7

Para ejecutar el disco con los 3 juegos que acompana a esta publicacion, introdtzcalo en la unidad de disco, teclee MENU
y pulse la tecla ENTER, tras breves segundos aparecera en su monitor un menu. Pulse las teclas 1, 2 6 3 para ejecutar el
juego que desee, una vez éste finalice, regresara de nuevo al menu. Para salir de este ment pulse las teclas 5 6 ESC.

Si lo desea también puede ejecutar independientemente cada juego tecleando su nombre:

RCRACE Coches de Radio Control *ESNUKA Juego de Billar
TOMCAT TOMCAT F-14 MENU Menu

* El juego ESNUKA no puede ser lanzado desde el disco flexible por lo que se instalara de modo automatico en su disco
duro al ser llamado desde el menu o al teclear su nombre desde el disco que acompafia a la publicacion.

NOTAS IMPORTANTES:

- Durante la ejecucion del juego en disco, no lo retire puesto que accede a él para la lectura de ficheros.

- NO PROTEJA el disco contra escritura, puesto que se escriben datos en él. Si lo protege encontrara que el MENU no pu-
de llamar a los juegos (ERROR 5), y que cualquier cambio en la configuracion del sonido no puede ser actualizada.

- Los videojuegos utilizan gran cantidad de RAM. Si al ejecutarlos plantearan problemas (ERROR 3), o no puede ejecutar-
los, significa que deberé liberar memoria eliminando los programas residentes que pueda tener. Una forma rapida de hacer
esto, es formatear un disco con el sistema y arrancar desde él. También es posible que su tarjeta gréfica no soporte la re-
solucién de pantalla (320x200x256) en que han sido realizados los juegos por lo que se producira un error (ERROR 7), ase-
gurese que su tarjeta gréfica es del tipo VGA estandar o superior.

INSTALACION EN DISCO DURO

Si desea instalar los juegos en disco duro teclee INSTALAR seguido de la unidad y camino donde los desee instalar (la uni-
dad y camino dados deben ser correctos y estar ya creados). Ejemplos:

INSTALAR C:\JUEGOS o INSTALAR D:

La instalacion creara el subdirectorio SIVGA7 y a partir de él se crearan el resto de subdirectorios, de forma que para lue-
go ejecutarlo desde su disco duro en el caso de los ejemplos anteriores, seria:

C: para cambiar a la unidad C
CD C:\JUEGOS\SJVGA7 para cambiar al subdirectorio
MENU para ejecutar el menu

D: para cambiar a la unidad D
CD D:\SJVGA7 para cambiar al subdirectorio
MENU para ejecutar el menu

TRUCOS PARA CONSEGUIR ACABAR
LOS JUEGOS DEL NUMERO ANTERIOR

SWORD FIGHT Il ... s e NUMERO DE CLAVE = 8594

BREAK BALL Y SNOW & FIRE.......cccocseetsumsersmssnnanss ENTER +F = CAMBIAR FASE
“ +1 = VIDAS INFINITAS
“ +2 = VER FINAL

Y en nuestro préximo nimero no te pierdas nuestro fabuloso juego estrella.....

TRUCOS PARA CONSEGUIR ACABAR LOS JUEGOS DEL NUMERO ANTERIOR

HOLEMAN NUMERO DE CLAVE = 1712
MISSILE ATTACK NUMERO DE CLAVE = 2368
BRAINY ENTER +F = CAMBIAR FASE

ENTER +1 = VIDAS INFINITAS
ENTER +2 = VER EL FINAL




iNO SELO P
IERDA!

e | POR
J;RTA:\ENSCICILVIAGIM EDICIOI?IgIS-?_Es
-E %&qﬁtriﬁ%r{ OFRECE LA
.%Z.ﬂélﬁﬂﬂ::fﬁgﬁﬁmﬁgﬁ 2;.‘22‘:,'}.“;5;;";';553 P R I M E RA

| A ENTREGA
DE LA GRAN

CARAC
PECES Y A TERES GENE!
& NFIBIOS  INTEGR RALES DE LOS CORDADOS
EL MOVIMIENTO AL INDEFINIDA | ADOS: PRECORDADDS
LA ESPANA PRE EL PRESENTE SIMP! MAGNITUI| =
L LAPREI:-IES‘;TADVERB“‘
ORIA

i WATEMATICAS 4 FISICA =2
&4 WISTORIA DE ESP
) WISTORIA DE!

REPTILES, avEs Y MAMIFEHDS ESTUDIO DELOS MDV\M\ENTOS REC“\.\NEOS
ON kBE\.ERl\G\DN CONSTAN INTEGRAL \NDEF\N\DA u RTICULO: usos Y
D\MENS\ONES ARTE PREH\STOR\CU CN\L\‘U\C\D DEL PROXINO
NLA MAS DE gSTUDIO D

AJE VERBAL

©f

ORIENTE E GUEDA!
EL LENGU
ON1L0S TEMAS DE PORTADA

ot ,AAMb) GRABADO

CONTIENE N DISCO 317




