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SUPERJUEGOY VGA

EDITORIAL

En este nimero 8 de SUPERJUEGOS VGA encontraras tres aventuras que
estamos seguros que te tendran enganchado sin remedio a tu ordenador du-
rante un montén de horas: Con FOCSY tendras la oportunidad de adentrarte
en las profundidades marinas y viajar por las gélidas aguas del polo acompa-
flando a una pequefa foca en su incansable busqueda del hogar perdido.
Una aventura emocionante, adictiva y la mar de refrescante, especialmente
recomendada para dias calurosos.

En SPECIAL CORPS encarnaras a un superpolicia del futuro mas inmediato
en el que el mundo andara aun mucho mas revuelto que en nuestros dias.
Sdlo la intervencién de cuerpos especiales de policia con agentes superdota-
dos y especialmente entrenados podran hacer frente al crimen organizado y a
los asesinos psicépatas de un mundo cada vez mas enloquecido.

MISTER PIZZA es todo un test vocacional y de aptitudes: Recomendamos
encarecidamente a todos aquellos que estéis pensando en poneros a trabajar
como camareros que antes de tomar ninguna decision al respecto os echéis
unas partiditas a este trepidante juego. Sélo si conseguis mantener controla-
dos vuestros nervios y sois capaces de resistir su alto nivel de stress, estaréis
capacitados para trabajar como camareros en una pizzeria. Mandadnos una
foto en la que aparezca vuestro rostro junto a la pantalla final del juego y os
enviaremos un diploma acreditativo de vuestra alta capacidad como “Cama-
rero Pizzero”.

En la seccién de Supercomentarios os ofrecemos un avance de dos impre-
sionantes juegos: Las aventuras de SIMBA en su intento por recobrar el trono
arrebatado a su padre por su tio... Que qué es todo este lio dinastico?.. Pues
nada menos que la famosisima pelicula El Rey Ledn convertida en un juego
para PC. Y ademas un juego “Imperial”: Legions (s6lo para Windows 3.1 o
superior), los mas poderosos imperios de los siglos mas préximos al afio cero
de nuestro calendario enfrentados en encarnizadas guerras por el control del
mundo. jSiéntete como un auténtico emperador dirigiendo a tus ejércitos a la
batalla y administrando sabiamente a tu pueblo!

Esperamos que este mes también disfrutéis a tope con SUPERJUEGOS VGA.
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oy has hecho ya tu buena
accion?, si no ha sido asi, no
te acuestes todavia y ayuda
a FOCSY, nuestra pequefia foca, a
encontrar a su madre perdida entre
los hielos perpetuos y los inmensos
icebergs del polo norte.

Para ello tendras que conducir a
Focsy a través de los fondos ma-
rinos de las frias aguas del Polo y
enfrentaros juntos a los terribles

peligros de las profundidades ma-
rinas: medusas, enormes pulpos,
peces carnivoros y un sinfin de
alimafias marinas os estaréan
aguardando y trataran de haceros
fracasar en vuestro intento por
encontrar las llaves que abren las
trampas de los cazadores y que
dan paso a las siguientes fases
del juego, hasta llegar al lugar
donde la madre de Focsy aguarda
impaciente y desesperada por no

encontrar a nuestro simpéatico
protagonista.

El juego consta de 6 fases: Tres de
ellas transcurren en aguas mas cali-
das y las otras tres en aguas pola-
res, eso si todas ellas estaran infec-
tadas de enemigos y de algas vene-
nosas que te eliminaran al menor
contacto.

A las dificultades que el mundo
submarino tiene reservadas a las
focas de corta edad, hay que ana-
dir alguna otra que de forma mas o
menos caprichosa hemos afiadido
nosotros por nuestra cuenta para
darle un poco mas de emocion a
nuestro juego, como por ejemplo la
de la respiracion: Sumergida nues-
tra foca a grandes profundidades




no le resultard nada facil salir a la
superficie a respirar (recuerda que
las focas son animales mamiferos
y necesitan de oxigeno para sobre-
vivir). Para conseguir tan preciado
gas, tendras que subir a la superfi-
cie y llenar tus pulmones al maxi-
mo, otra solucién, aunque soélo sir-
va como medida temporal para
aguantar debajo del agua un poco
mas, sera pasar entre los burbuje-
os que emanan de entre algunas
rocas y que aun llevando poco oxi-
geno te servirén para prolongar un
poco tu tiempo de estancia bajo el
agua.

En la parte inferior de la pantalla
existe un indicador que te dara en
todo momento el nivel de oxigeno
que posees, vigilalo con asiduidad
para no matar de asfixia a nuestra
pobre foca, ten en cuenta que los
delitos ecolégicos estan cada vez
mas perseguidos. Eso si tienes la
fortuna de que no se enteren los de
GREENPEACE y acudan raudos a
montarte un nimero por asesino de
animalitos en vias de extincién y
publiquen la foto de tu rostro vil y
despiadado en todas las revistas
ecologistas del planeta.

Las teclas son redefinibles, y los va-
lores predefinidos son:

Arriba

Abajo
lzquierda
Derecha
“° " Lanzar oxigeno

Te recordamos de nuevo que exis-
ten varias puertas que no podras
franquear si no has recogido prime-
ro la llave que las abre. Puedes re-
coger tantas llaves como encuen-
tres, éstas se contabilizaran en el
indicador que hay en la izquierda de
la pantalla.

Los enemigos del fondo marino te
eliminaran en cuanto entres en con-
tacto con ellos. Sin embargo no to-
do iban a ser dificultades y por ello
hemos dotado a FOCSY de un ar-
ma que ya la quisieran para si el
resto de las focas que pululan por
esos mares: Nuestra pequefia pro-
tagonista posee la capacidad de
paralizar temporalmente a todo bi-
cho viviente que se le acerque, con
sélo alcanzarle soltando algunas
burbujas de oxigeno, pero no abu-
ses mucho de esta posibilidad o
volveras a hacer padecer de insufi-

ciencia respiratoria a Focsy y ya sa-
bes lo molesto que esto puede lle-
gar a ser no sélo para ella si no
también para ti.

Pero no creas que con buscar lla-
ves y esquivar peces y plantas lo
tendras todo resuelto, para conse-
guir avanzar por la aventura, tam-
bién tendras que hacer uso de tu
buena orientacién, para guiar efi-
cazmente a Focsy entre la multitud
de laberintos, cuevas y recovecos
del fondo marino y no dejarla perdi-
da en un mar cualquiera en cual-
quier parte del planeta.

Pon especial cuidado de no entrar
en contacto con los afilados corales
donde han dejado su vida muchos
animales, no te serd dificil distin-
guirlos ya que permanecen man-
chados de la sangre de sus innu-
merables victimas.

No te contamos na-
da mas, el resto es-

ta en las profundi-
dades, ladelante y a
descubrirlo!, veréas
como a parte de
materializar tu bue-
na accioén de hoy,
pasaras un rato de
lo mas divertido y
emocionante con
esta tierna historia.




Fuera de la ley
esta comenzando
a existir...

ARGUMENTO

El indice de criminalidad de las gran-
des ciudades aumenta un 300 por
100 cada afio. Los cuerpos de segu-
ridad de los diferentes paises resul-
tan insuficientes para frenar esta gran
ola criminal que se esta produciendo.

Pero ante este caos aparente em-
piezan a surgir los primeros brotes
de un intento de creacién de un
cuerpo de hombres muy especiali-
zados capaces de enfrentarse y re-
solver este tipo de situaciones fuera
de la ley. SPECIAL CORPS est4 co-
menzando a existir.

~FREELDEFIHIY
ERMINAR

Los hombres que forman este
cuerpo especial, han sido someti-
dos al méas severc entrenamiento,
con armas, tacticas de lucha cuer-
PO a cuerpo, artes marciales, etc...
Cada soldado integrante conoce
cada mision al detalle, y éstas le
son asignadas segun sus capaci-
dades.

Tan dura resulta la seleccién, que
antes de cada misién te tendras
que enfrentar a una prueba de tiro
sobre dianas méviles como prueba
de que estas preparado y con tus
facultades al maximo.

6 SUPERJUEGOS VGA

T has sido formado como francoti-
rador y te han sido asignadas Ia si-
guientes misiones:

MISION 1:

El Presidente de la nacion, en visita
oficial, se dispone a tomar tierra a
bordo de su helicdptero privado. El
motivo de su viaje es el negociar la
liberacién de un grupo de terroristas
detenidos por cometer varios actos
que acabaron con la vida de cientos
de personas.

Este viaje reviste un gran peligro
para el Presidente, por la posibili-
dad de ser hecho rehén por los te-
rroristas, de hecho en un principio
se estudio un plan de proteccion a
base de guardaespaldas.

Pero la actuacion del cuerpo de inte-
ligencia de SPECIAL CORPS, propu-
so al Presidente actuar de cebo para
que salgan a la luz méas terroristas y
poder asi acabar con ellos. Aunque
peligroso el Presidente ha aceptado,
confiando su supervivencia a los
miembros de SPECIAL CORPS, que
tU como jugador representas.

Pero volvamos a lo que esta ocu-
rriendo, se acaba de dar la noticia
de que la propia tripulacion del heli-



coptero pertenece a la banda terro-
rista y han procedido al secuestro
del Presidente, pidiendo como res-
cate la liberacion incondicional del
resto de los miembros de la banda
encarcelados.

Son ya muchas horas, las que llevan
encerrados los terroristas y comienzan
a impacientarse y a dar ultimatums. Al-
gunos de ellos empiezan a salir del he-
licoptero, y comienza el tiroteo.

Tu como francotirador que eres de-
bes eliminarlos uno a uno hasta
acabar con toda la banda y permitir
asi que el Presidente quede libre.

MISION 2:

Varios meses de investigacién en
las calles, basados en interrogar a
pequefos y medianos “camellos”
(traficantes de droga) han dado co-
mo resultado la obtencién de una
informacién de gran interés.

Esta informacién consiste en el dia
y lugar de llegada de un cargamen-
to de cocaina.

Dicho cargamento llegara en una
pequefia embarcacién de recreo y
se almacenara temporalmente en
unos chalets de lujo en la costa,
donde se mezclara para rebajar su
pureza y se repartira en pequefas
porciones a infinidad de puntos de
venta del pais.

El desembarco se ha producido, es
el momento para comenzar a elimi-
nar a los traficantes.

MISION 3:

Los crimenes sexuales también se
han incrementado en exceso. En
esta mision tendras que dar captura
a JHONNY WALKER un joven de 18
aflos mas conocido por EL VIOLA-
DOR CARNICERO, por descuartizar
a sus victimas después de violarlas.

Se han seguido sus pasos, y se ha
conseguido localizarle en casa de
una joven a punto de cometer su
consabido acto criminal. Afortuna-
damente, tu estas alli para impedir
que lo haga disparandole varias ve-
ces hasta hacerle caer al suelo, to-
do por supuesto sin dafar a la jo-
ven que tiene en sus garras.

MISION 4:

El trafico de diamantes tiene su sede
en una mansién con piscina, protegi-
da por cientos de matones, deberas
eliminarlos para que la policia pueda
entrar y capturar a los «peces gor-
dos».

MISION 5:

En el Hotel Royal se ha instalado
una banda de gansters cuya ultima
fechoria ha sido falsificar délares
americanos. En este momento es-
tan traficando con un duplicado de
las planchas para imprimir dinero.
Es el momento de intervenir y des-
baratar estos planes.

Si consigues superar todas las misio-
nes seras recompensado con unos
estupendos dias de vacaciones.

En general, el objetivo del juego
consiste en eliminar a todos los
enemigos que vayan apareciendo
sobre los distintos escenarios. Para
ello tendremos que situar la mira
movil de nuestro rifle sobre ellos y
disparar pulsando la tecla ESPA-
CIO. Terminara cada mision, cuan-
do los eliminemos a todos.

Este juego dispone de controles de

teclado redefinibles con las siguien-
tes teclas predefinidas:

CONTROLES

Mueve la mira
arriba

Derecha _
Disparar

) R e Pausa
Salir del juego.

El juego también esta preparado
para ser jugado con joystick.

SUPERJUEGOS VGA 7



B Te has planteado como seria el empezar a trabajar
6 por primera vez?... Y si ya lo has hecho... ¢Re-
cuerdas como viviste aquellos momentos?. Bueno
vamos a simular la realidad y te vamos a ofrecer el enor-
me privilegio de ocupar un puesto como camarero en la
nueva pizzeria que SUPER JUEGOS ha creado para ti.

Pero como todos los comienzos, estos seran duros. Ini-
cialmente el local tiene pocas mesas y la afluencia de
publico es escasa puesto que todavia nuestra pizzeria
no es un lugar muy conocido. Pero con el tiempo el ge-
renie ampliara el nimero de mesas de las que dispone
el restaurante y poco a poco la gente se animara a ir al
local planteandote serios problemas de conges-

tion.

Tu trabajo es claro,

consiste en mante-

ner libre el mayor
namero de mesas
para que los clientes
que vayan llegando
tengan un lugar don-
de poder sentarse a
degustar nuestras in-
mejorables pizzas. Este
es un lugar bullicioso y
la gente tiene prisa por

Y q o~
LS
A

R

terminar cuanto antes por ello te pediran su comida en
cuanto te acerques a ellos y deberas desplazarte hasta
la barra para poder poner sobre tu bandeja todo aque-
llo que te hayan pedido y llevarselo rapidamente para
que terminen de comer lo antes posible y dejen libre la
mesa para los nuevos clientes.

Comprobaras que si los clientes no encuentran mesas
libres, estaran recorriendo un rato el local entorpecien-
do tu tarea al interponerse en tu camino. Pasado un ra-
to se marcharan bastante enfadados. Asi que mas te
vale no perder muchos clientes puesto que tu jefe no

~ perdonara muchos errores y no tar-
| dara en despedirte si estos se repi-

2 \ ten con demasiada frecuencia.

1228 Apun
ERVEER . .
3> ... | En ocasiones algunos clientes se
p w i | ;
- &@» | mostraran bastante torpes a la
- | = . s
X =3 ab \ hora de localizar una mesa vacia,
3\, - LA @) sin embargo para una persona

. | de recursos como tu esto no
%\ debe suponer ningun problema,
bastara con tropezar, habil e
involuntariamente claro, con
los clientes despistados para
que en unos cuantos trope-
zones encuentren rapidamen-
te el camino correcto.
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La prueba no es sencilla pero estamos seguros de que
si pones verdadero empefio y ayudado por tu rapidez y
tus reflejos felinos, conseguiras sacar adelante tu em-
pleo, quién sabe, hasta puede que algun dia llegues a
ser proclamado empleado del mes.

El juego consta de 10 fases con tres niveles en cada
una de ellas, por supuesto la dificultad ird aumentando
conforme vayas superando niveles. En cada fase pue-
des acceder a una pantalla de ayuda que te indicara
cudl es el numero de parejas que llegaran al restaurante
durante el desarrollo de dicha fase y cual sera el nime-
ro minimo de mesas que deberas servir correctamente
para pasar de nivel.

En cada mesa los clientes te pediran
diferentes menus por lo tanto debe-
ras tener mucho cuidado, al llegar a
la barra, de recordar exactamente
los productos que tendras que poner
en tu bandeja y volver con ellos a la
misma mesa que te los pidid, si no
quieres darte unos cuantos paseos
de mas y acabar enfadando al jefe.

| 0 Izqunerda
M P. Derecha

Los diferentes productos estan co-
locados a lo largo de la barra de
forma que te sera facil distinguirlos

. CONTROLES

M ESPACIO. .......

PL220 SETAS
RIZ2A CARNE
PI22A ATUM
mn toLA
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y podras retirarlos rapidamente, para cogerlos o de-
jarlos bastard con que pulses la barra espaciadora.
Al regresar a la mesa donde estan sentados los
clientes estos volveran a decirte los productos que
te habian solicitado con lo que podras comprobar si
el cargamento de tu bandeja corresponde a la mesa
indicada.

En lo referente a los marcadores, en la parte inferior de-
recha se encuentran los sefiores que han quedado in-
satisfechos o se han marchado del local (nota como
gruiien) y en la parte inferior izquierda estaran aquellos
clientes que hayan cenado copiosamente y estén satis-
fechos del servicio ofrecido.

Esperamos que te resulte divertido
nuestro juego, de todos modos de
lo que no tenemos ninguna duda es
de que la préxima vez que acudas a
una pizzeria serds mucho mas ama-
ble, educado y comprensivo con los
esforzados camareros que te atien-
dan.

..... Accion: Coger/

Como es habitual el juego puede ser
controlado con Joystick o con el te-
clado donde podras elegir las teclas
mas apropiadas.

Dejar objeto

EMPLEADD DEL MES
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Los imperios
solo
sobreviven
con ejercitos
fuertes hien
dirigidos

y con una

buena
administracion
de sus
recursos.

Pero si esto

no es

suficiente... pacta, traiciona, soborna, méta... jResistir es vencer!

egions es un juego de estrate-
L gia que corre Unicamente bajo

entorno Windows 3.1 o supe-
rior, en él Mindscape nos presenta
los méas grandes imperios que do-
minaron distintas zonas del mundo
alld por los siglos inmediatamente
anteriores y posteriores al primero
de nuestra era. Como es sabido
algunos de aquellos impe-
rios mantenfan fuertes dis-
putas por el control de la ri-
queza y el comercio y el do-
minio de territorios, mares,
estrechos, etc. Si a esto afia-
dimos un poco de imaginacion
tendremos los motivos que han
servido como excusa para reali-
zar LEGIONS. En él podremos
aduenarnos del mundo dirigien-
do a los mas poderosos ejércitos

equipados con todo tipo de unida-
des y armamentos: Catapultas, lan-
ceros, caballeria ligera y pesada, ar-
queros, cohortes y todo tipo de es-
cuadrones e incluso buques de
transporte y de combate se dan cita
en este superadictivo

juego.

En Legions es posible elegir el reino
0 imperio que se desea gobernar e
incluso pueden participar varios ju-
gadores contra el ordenador o bien
un solo jugador y también es posi-
ble jugar entre ordenadores conec-
tados en red. Existen dos modalida-
des de juego, bien creando situa-
ciones absolutamente ficticias y ale-
atorias o bien reconstruir algunas
de las mas famosas contiendas de
la época, en sus escenarios reales
y con los contendientes que toma-
ron parte en las guerras, existen
veinte escenarios de los que 10
son aleatorios y otros diez simu-
lan alguna situacién histérica
concreta (la Guerra del Pelopo-
neso o la conquista de La Galia
por parte de Julio Cesar son al-
gunas de ellas). Cuando el escena-
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rio es ficticio se puede determinar el
numero de imperios que estaran in-
cluidos en la partida sin embargo
en contiendas histéricas los parti-

cipantes son fijos.

Legions posee tres niveles de di-
ficultad desde el mas sencillo o
“Esclavo” hasta el mas dificil o
“Emperador”. El juego puede ser
salvado a disco a mitad de una
partida ya que estas suelen ser
bastante largas.

Al comienzo del juego partimos
con pocos efectivos militares y
debemos administrar bien nues-
tros recursos para mantener un
nivel aceptable de suministros, vi-
veres, etc. para poder destinar al-
guna partida importante a la en-
sefianza, es decir al adiestramien-
to de tropas y a la construccion
de armamento.

Una vez tengamos un ejercito pode-
roso podremos intentar atacar a al-
guno de nuestros vecinos, pero ha-
bra que tener en cuenta que desco-
noceremos las fuerzas del rival has-
ta que no tengamos algun destaca-
mento lo suficientemente cerca del
enemigo como para conocer el nu-
mero de guerreros que integran ca-
da una de sus unidades. Las unida-
des pueden desplazarse por sepa-
rado o ser ligadas a algin empera-
dor o general, con lo que al despla-
zar a éste las unidades por él co-
mandadas le acompafaran. Al co-
mienzo de cada partida sélo dispo-
nemos de un emperador, pero a
medida que avanza el juego iran lle-
gando algunos generales a las ciu-

S UPERGCOMENTARIUOS

dades que tengamos bajo nuestro
dominio.

Cuando un general se enfrenta a
otro o cuando una ciudad en la que
se encuentra un general o empera-
dor es atacada es posible determi-
nar la estrategia a seguir durante la
batalla. Otro dato a tener en cuenta
es que existen ciudades que se en-
cuentran en islas o separadas del
resto del continente por rios, con lo
cual sera necesario poseer ciuda-
des costeras en las que construir
barcos para poder transportar a
nuestros ejércitos. Las unidades
suelen variar en numero entre los
500 y los 2000 hombres, segun su
especializacién necesitaremos mas
tiempo y mas dinero para poder en-
trenarlas. En ocasiones es mas
efectivo entrenar unidades de 500
lanceros que so6lo tardan un mes en
ser adiestrados que adiestrar un
destacamento de 2000 efectivos de
caballeria pesada por ejemplo que
tarda cinco meses en estar prepara-
do. También hay que tener en cuen-
ta que si una ciudad esta siendo

asediada por el enemigo no se po-
dran adiestrar tropas en ella.

En el caso de resultar vencidos y
eliminados del juego prematura-
mente es posible cambiarnos de
imperio y continuar la partida
hasta que alguno de los con-
tendientes conquiste el mundo.

La dinamica del juego es muy
sencilla, en cada momento
hay que seleccionar los movi-
mientos de nuestras tropas, contro-
lar la economia, ordenar el adiestra-
miento de unidades y enviar o res-
ponder a algunos mensajes espora-
dicamente, luego hacemos transcu-
rrir el tiempo y esperamos a ver que
nos depara el destino.

Los graficos de este juegos son ex-
celentes y se adaptan a la resolu-
cién de pantalla predeterminada pa-
ra Windows de manera que, aunque
las ventanas de dialogo o los dibu-
jos estan realizados en VGA
(640x480x256 colores), La porcion
de mapa que puede visualizarse en
pantalla es mayor cuanto mayor sea
la resolucién empleada, si bien la
velocidad de ejecucién del juego
disminuye ligeramente para altas re-
soluciones de pantalla.

No os contaremos nada mas acerca
de este juego, simplemente reco-
mendaroslo encarecidamente a to-
dos aquellos a los que os gusten las
aventuras tranquilas y no demasia-
do estresantes ya que Legions es
un juego para tomarselo con mucha
calma porque de lo contrario te eli-
minan en un momento.

Legions
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Simba no solo ha
olvidado el papel que
debe interpretar en este
juego sino que no
conoce el camino a
sequir para regresar a
su pais y convertirse en
rey...

¢Uuieres ayudarle?

"I Rey Ledn es
== como todos
sabéis el titu-

lo de una de las ul-
timas creaciones
de dibujos anima-
dos que Walt Dis-
ney a llevado a bombo y platillo a las
pantallas de cine de todo el mundo.
Y que, como todas las superpro-
ducciones Disney, se convirtié aun
antes de su lanzamiento en un
enorme éxito comercial. La publici-
dad que roded el estreno de la peli-
cula hablaba y no paraba de las in-
novadoras técnicas de animacion
por ordenador empleadas para el
desarrollo del filme.

Virgin por su parte y en colabora-
cién con Disney no
tardé en publicar
un videojuego para
los mas populares
modelos de conso-
las y ahora nos
ofrece.una version

12 SUPERJUEGOS VGA

computerizada de la famosa pelicu-
la convertida en juego para ordena-
dores PC dedicado a los mas jove-
nes de la casa. En él Simba, como
es costumbre en todos los juegos
de ordenador, no recordara el papel
que debe desemperiar en la pelicu-
la, perdén en el juego, y tendremos
que ayudarle a esquivar o destruir a
Sus enemigos y a conseguir alimen-

tos y demas objetos al mismo tiem-
PO que encontramos el camino que
nos conduzca a la siguiente fase.

Simba, en esta ocasién va bien ar-
mado para enfrentarse a sus enemi-
gos, a la mayoria de ellos podra
destruirlos con un salto certero que
le haga caer justo encima del ene-
migo en cuestion, para destruir a




ENTARIOS o

otros tendra que arrollarlos lanzan-
dose rodando como una pelota
contra ellos, si esto no da resultado
también puede lanzarles un podero-
S0 rugido a ver que pasa, lo malo es
que esto ultimo no sélo no intimida
a casi nadie sino que ademas con-
sume muchisimo su energia.

Pero si no tienes ganas de pelearte
con nadie o tienes el dia ecologista
puedes saltar por encima de tus
agresores sin tocarlos y continuar tu
camino, lo malo de este método es
que si tienes que regresar por alguin
motivo o te caes de algin pefiasco
retrocediendo camino te volveras a
encontrar otra vez frente a todos
aquellos bichejos que no hayas
destruido previamente. Estas armas
son validas sélo en las primeras fa-
ses del juego es decir, mientras
Simba es aun un cachorro, al hacer-
se adulto sus garras se hardn mas
poderosas y podra destruir a sus
enemigos mas eficazmente a base
a zarpazos aunque siga funcionan-
do aquello del salto, sin embargo al

S UPERCOMENTA ARI

hacerse adulto perdera la habilidad
para rodar.

El juego consta de diez fases en las
que se recogen los momentos mas
destacados de la pelicula: el ce-
menterio de elefantes, la estampida,
el exilio, el regreso, etc. son algunas
de ellas. Los graficos poseen un co-
lorido excelente y la animacién da
un aire simpatico y a la vez realista
a los personajes sobre todo los mo-
vimientos de Simba tanto en su eta-
pa infantil como cuando es un ledn
adulto dan una sensacion de vida y
personalidad al protagonista de es-
te juego.

Casi todas las fases tienen una di-
namica bastante similar: Simba va
avanzando por parajes selvaticos
llenos de rocas, arboles y
desniveles y pobla-
dos por multitud de
enemigos y por algu-
nos insectos mas o
menos comestibles pe-
ro que le ayudaran bas-
tante a la hora de man-
tener el nivel de energia
lo mas alto posible. Sin
embargo en algunas
fases existen tlneles o
pasadizos que habre-
mos de localizar para
poder acceder a deter-
minadas areas del jue-

go.

Los paisajes desarro-
llados para una tarjeta
grafica VGA estandar
con una resolucién de
300x200 puntos y 256
colores estan extraor-
dinariamente disefia-
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dos y los fondos han sido progra-
mados con un doble scroll o des-
plazamiento que hace que los obje-
tos que se encuentran en primer
término se desplacen més rapida-
mente a derecha e izquierda, arriba
y abajo, siluetedndose sobre el pai-
saje de fondo que se desplaza mas
lentamente proporcionando una
sensacion de profundidad casi tridi-
mensional a los escenarios

La primera fase puede considerarse
casi como de prueba o de toma de
contacto por la facilidad con que
puede ser superada, sélo unos
cuantos camaleones, erizos y algun
que otro insecto se interpondran en
nuestro camino, es una buena oca-

SUPERJUEGOS VGA 13



sion para tomarle la medida a los
controles, determinar la longitud
maxima del salto de Simba, de ad-
quirir precisién a la hora de dejarle
caer sobre sus enemigos para que
los destruya sin sufrir dafios, etc.

De la habilidad adquirida en la pri-
mera fase en el control del salto de
nuestro joven leén dependera que
seas capaz de sobrepasar los pri-
meros momentos del segundo nivel
de este juego, donde deberas saltar
por encima de las cabezas de una
serie de jirafas para poder cruzar el
rio y a pesar de la inestimable ayu-
da de monos y rinocerontes la mi-
sidn no es nada de sencilla ya que
las jirafas tienen la fea costumbre
de mover la cabeza justo cuando
Simba se encuentra encima de ellas
lo que hace que se caiga al rio y
tenga que empezar de nuevo desde
el comienzo de la fase.

A lo largo de todo el juego las hie-
nas iran apareciendo por todas par-
tes, son molestas y pegajosas pero
suele ser sencillo deshacerse de
ellas, sobre todo cuando simba es
adulto, sélo un descuido o una apa-
ricion por sorpresa de uno de estos
animales deben plantearte algun
problema al enfrentarte con ellos.
Todos los enemigos suelen tener
recorridos muy cortos por lo que,
cuando se ha jugado unas cuantas
veces es facil predecir donde nos
encontraremos algun bicho hostil.

La cuarta fase es muy corta y se dife-
rencia bastante de las demas, casi
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parece un pequeio
juego con una estruc-
tura distinta que haya
sido insertado entre
los capitulos mas o
menos similares en-
tre si (en cuanto a su
mecanica) que com-
ponen el resto del
programa. Se trata
de la estampida de
fius en la que se ve
envuelto nuestro
protagonista cuan-
do es todavia un
cachorro, aqui la Gnica mision es
mantenerle a salvo de las pezufias de
los animales enloquecidos que le van
alcanzando y esquivar las piedras
que van apareciendo por delante. Es-
ta fase transcurre en un desfiladero y
la perspectiva esta muy bien conse-
guida y tanto la aproximacién como
el salto de los fius sobre Simba son
muy reales asi como los desplaza-
mientos hacia uno y otro lado de
nuestro pequefio leén. El scroll de las
paredes del desfiladero también con-
tribuye a dar mayor emocién a este
apartado del juego.

En la sexta fase ya tenemos a Sim-
ba convertido en un leén adulto,
aunque ya es mucho mas poderoso
y ha adquirido la capacidad de dar
los zarpazos propios de los de su
especie, también seran mas peli-
grosos los enemigos que se en-
cuentre a partir de ahora, sobre to-
do las panteras que precisaran de
un buen nimero de mamporros pa-
ra ser aniquiladas y que te atacaran

con la rapidez y la astucia propias
de un felino que se precie. También
resultan peligrosos los murciélagos
0 vampiros ya que atacan en mana-
da y es dificil deshacerse de todos
ellos sin sufrir algtin dafio.

En la Gltima fase tendras que en-
frentarte en una encarnizada lucha
contra el usurpador del trono de
Simba, que como todos sabéis es
su propio tio. Es importante mante-
ner las distancias y sélo acercarnos
para golpear retirandonos inmedia-
tamente ya que de lo contrario los
zarpazos de nuestro contrincante
acabaran con nuestra energia y to-
dos los apuros para llegar a esta fa-
se habran sido infructuosos ya que
seguiremos sin ser El Rey Ledn.

El juego, en lineas generales resulta
muy atractivo tanto en el aspecto
grafico como en lo relativo a la mu-
sica y a los efectos sonoros. Posee
tres niveles de dificultad (facil, nor-
mal y dificil) y la posibilidad de jugar
con joystick o teclado. En su contra
s6lo cabria mencionar que el hecho
de que la dindmica de la mayoria de
sus fases resulte muy similar le ha-
ce pecar de repetitivo en determina-
dos momentos de su desarrollo.




INSTRUCCIONES DE CARGA DEL DISCO DE SUPERJUEGOS VGA 8

Para ejecutar el disco con los 3 juegos que acompania a esta publicacion, introdlizcalo en la unidad de disco, teclee MENU
y pulse la tecla ENTER, tras breves segundos aparecera en su monitor un mend. Pulse las teclas 1, 2 6 3 para ejecutar el
juego que desee, una vez éste finalice, regresara de nuevo al menu. Para salir de este mendu pulse la tecla 5 6 ESC.

Si lo desea también puede ejecutar independientemente cada juego tecleando su nombre:

FOCSY FOCSY SCORPS Special Corps
PIZZA Miste Pizza MENU Menu

NOTAS IMPORTANTES:

- Durante la ejecucion del juego en disquete, no lo retire puesto que se accede a él para la lectura de ficheros.

- NO PROTEJA el disco contra escritura, puesto que se escriben datos en él. Si lo protege encontrara que el MENU no pu-
de llamar a los juegos (ERROR 5), y que cualquier cambio en la configuracioén del sonido no puede ser actualizada.

- Los videojuegos utilizan gran cantidad de RAM. Si al ejecutarlos plantearan problemas (ERROR 3), 0 no puede ejecutar-
los, significa que debera liberar memoria eliminando los programas residentes que puedan estar ocupando memoria en su
ordenador. Una forma rapida de hacer esto, es formatear un disco con el sistema y arrancar desde él. También es posible
que su tarjeta grafica no soporte la resolucién de pantalla VGA (320x200x256) en que han sido realizados los juegos por lo
que se producira un error (ERROR 7), asegUrese que su tarjeta grafica es del tipo VGA estandar o superior.

INSTALACION EN DISCO DURO
Si desea instalar los juegos en disco duro teclee INSTALAR seguido de la unidad y camino donde los desee instalar (la uni-
dad y camino dados deben ser correctos y estar ya creados). Ejemplos:

INSTALAR C:\JUEGOS o INSTALAR D:
La instalacion creara el subdirectorio SUVGA8 y a partir de él se crearan el resto de subdirectorios, de forma que para lue-
go ejecutarlo desde su disco duro en el caso de los ejemplos anteriores, seria:

C: para cambiar a la unidad C
CD C:\JUEGOS\SJVGAS8 para cambiar al subdirectorio
MENU para ejecutar el mend

D: para cambiar a la unidad D
CD D:\SJVGAS8 para cambiar al subdirectorio
MENU para ejecutar el men

TRUCOS PARA CONSEGUIR ACABAR LOS JUEGOS DEL NUMERO ANTERIOR

TOMCAT F-14 NUMERO DE CLAVE = 8818

RC RACE NUMERO DE CLAVE = ENTER+F CAMBIAR DE FASE
ENTER + 1= VIDAS INFINITAS
ENTER + 2 = VER FINAL




PC PROGRAMACION

LA REVISTA DE LOS PROGRAMADORES YA SE VENDE EN SU KIOSCO
POR SOLO 650 PTAS.

MAGIM EDICIONES, S.L. N°12 P.V.P. 650 ptas.

LA REVISTA DE LOS PROGRAMADORIES

R DDARE 2 M A ATAN
PROGRAMACION

WINDOWS ¢
Oplimizar Win

BANCO DE F
HARDWARE
¢Qué es Mulis

E WINDOWS cchoo

CONTIENE UN DISCO GRABADGO CON LAS FUENTES DE LOS PROGHAMAS DE PORTALE

TODO LO QUE LOS PROGRAMADORES QUIEREN SABER Y NO SE ATREVEN A
PREGUNTAR. ACOMPANADA DE UN DISCO DE 3,5”, CON LOS CODIGOS
FUENTES DE LOS PROGRAMAS, POTENTES UTILIDADES Y MUCHO MAS...



