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JURASSIC PARK

Lucha a muerte por escapar

Un parque muy peculiar lleno de
animalitos deseando invitarte a su

desayuno.
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HUGO 2

Teleadiccion en tus manos

Un juego que todos conocemos y en el que
hasta morir es un deleite. Hugo te esta
esperando para salvar a sus amigos.

INNOCENT

Cuando se duda de la inocencia
Demostrar la inocencia cuando toda la
policia te esta pisando los talones no

es nada facil.
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BATMAN RETURNS

Una aventura con mayusculas

Vive las peripecias del héroe e
investiga al perverso pingiino.

MANIAC MANSION I

Ayer, digo hoy,...;0 era manana?
Completa las divertidas
aventuras de este trio por salvar
al mundo del gran Tentéaculo .
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OK PC LA REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA PC

Estas navidades nos llegan cargaditas de novedades, con buenos atracones de
turrén y juegos a mogollén.Continuando con la llamada dinosauriomania tene-
mos Jurassic Park que os sumergird en un mundo encantado, donde los dino-
saurios son los amos y 10 tienes que conseguir escapar.Para los més roleros te-
nemos multitud de juegos como Dark Sun en el que tenemos que escapar de
un circo de gladiadores, Ultima VIl (29 parte) que se ha ganado una gran
aceptacién entre los mas exigentes, la cuarta entrega de la saga Might and
Magic que mejora todavia més a su predecesor y las pistas para terminar con
la mejor saga de juego de rol de todos los tiempos, Eye of the Beholder Ill. Po-
ra los deportistas os proponemos una apasionante carrera de coches con
Speed Racer, un buen partido de golf con Nick Faldo o un gran partido de fat-
bol de la mano de Goal.Si lo tuyo son las aventuras no te faltarén las ofertas,
en este nUmero aparece Innocent, una aventura que lo promete todo y que da-
ra mucho que hablar, en el que tendrés que demostrar tu inocencia perseguido
por la policia, pero si quieres ser 10 el policia te presentamos a Blue Force. Con
Homey D.Clown tendras que buscar sonrisas trabajando como payaso, en
Batman Returns asumirés el papel del gran superhéroe y tendrés que salvar a
la ciudad de Ghotham del temible Pingiino. Si fe gusta Maniac Mansion I, pe-
ro no sabes como terminarlo, en este nimero te ayudamos.Y si piensas que las
aventuras son muy caras, de la mano de Erbe nos llega un excelente Pack Ga-
mes con dos aventuras al precio de una. Otros excelentes juegos de esta revis-
ta navidefia son: Hugo 2 para los teleadictos, Street Fighter Il para los
broncas, La aventura de los dinosaurios para los que también quieren apren-
der con el PC, Privateer para los amantes de los simuladores, Time Runners
que rompe moldes de distribucién, Dracula por si quieres experiencias fuertes,
Patrician para los aventureros y LA. Law para los picapleifos.
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Tensién en la jungla

Para instalar la demo y diskrutarla a tope
necesitas que tu ordenador tenga ciertas
caracteristicas, como: '

PC 286 o superior Si deseas hacer

640 Kb y 1 Mb de memoria exp. LIM/EMS alguna consulta sobre
Disco duro, unidad de disco: 3 1/2*, los disquetes de demostracion
Tarjeta grafica: VGA 256 colores, RATON. que lleva nuestra revista, puedes
Instrucciones de carga: telefonear de lunes a viernes de
Introduce el disquete en tu unidad de disco 17 a 19 horas.

y desde la un?gad correspondiente teclea

INSTALL. Luego, sigue las instrucciones 2 i
que apareceran en pantalla. Una vez ins- Telefono'

talada, teclea DEMO jecutar la de-

mo. :lopuedes eiecutzcr"i: ZI::::) Jes%eel (9] ) 457 52 82
disquete porque estd comprimida. jA dis-
frutar con Seal Team!
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Para reforzar la presencia en el
mercado MPC, las empresas Sie-
rra y Coktel Vision se han unido.
La empresa americana Sierra
cuenta con el 20 por ciento del
software de entretenimiento, a
parte de una gran cantidad de
productos en CD-ROM y la empre-
sa europea Coktel Vision es lider
en software educativo con un 30
por ciento del mercado y con unos
ocho titulos en CD-ROM. Esta
unién tendré lugar a partir del
uno de enero de 1994 y su princi-
pal objetivo seraé aumentar su
srescncia en el mercado multime-
ia.
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S$S1 ATACA MAS FUERTE QUE NUNCA

Una gran cantidad de excelentes titulos iran apareciendo
en el mercado de la mano de SSI y su distribuidora en Es-
pana, Dro Soft. Empecemos por Fantasy Empires que ofrece
un juego al estilo de Stronghold pero con una vision mas
estratégica. Deberds ir completan-
do una campaiia en mas de 10 es-
cenarios diferentes, como en su
precedente, deberas definir tus
personajes como en todo buen
juego de rol. Otra de las caracte-
risticas novedosas de este juego
es que pueden jugar hasta cinco
personas al tiempo, cada una con
un personaje. El juego es muy
completo y ofrece multitud de diferentes edificios a cons-
truir en cada provincia, asi como diversos hechizos que po-
dremos utilizar contra nuestros enemigos o en beneficio
propio. De este juego se sacara también una versién en
CD-ROM que incluira muchas mejoras como un mayor ni-
mero de hechizos.

Dungeon Hack es un juego que podriamos definir como un
“creador de juegos de rol” en el que definiremos nuestro
propio juego rompiendo con los moldes existentes. Enume-
rar las posibilidades de este juego nos llevaria paginas, al-
gunas son la posibilidad de determinar: el nimero de nive-

les, enemigos, muerte real, objetos, enigmas, dificultad,
personaies, etc. Una vez que establecemos nuestra configu-
racién ideal, entrarén en juego valores aleatorios que ha-
rén que nunca repitas-la misma partida ni aunque seleccio-
nes los mismo valores. Su apari-
cién sera para el mes de marzo
aproximadamente.

Ravenloft es un nuevo juego de rol
en el que nos enfrentaremos con
diversos monstruos literarios como
Drécula, hombres lobo, momias,
etc. El objetivo del juego sera des-
truir @ un perverso vampiro en su
terreno, por lo que nos traslada-
mos a un mundo malvado en el que el mal predomina. Una
idea muy original del juego es que si hacemos algo “buenc”,
moriremos. Ayudar a alguien seré nuestra perdicion y evitar-
lo requerird grandes dotes de concentracién.

Por Gltimo, citar la futura aparicién de la segunda parte del
juego Great Naval Battle que tendra graficos en SVGA 256
colores y enfrentaré a la armada americana y japonesa. El
juego incluird nuevas caracteristicas como la inclusién de ata-
ques aéreos. Este juego al igual que Ravenloft estara disponi-
ble primero en CD-ROM y después se hara una versién redu-
cida para disquetes.

Con las navidades, Proein
se lanza a por todas pre-
parando titulos como la
segunda parte del juego
de estrategia Campaing 2,
y més continuaciones de
la estupenda serie de rol
Might and Magic, de la
que ya hablamos en el
nimero anterior y en este
de nuevo. Echandole hu-
mor al mercado, lanzan
un juego basado en la fa-
mosa serie Los nuevos ri-
cos en
e |
que
vivi-

ras las divertidas aventuras del clan Clampet.

MAS REALISMO
EN LAS MANOS

Action FS
es nuevo
periférico
que se co-
necta gl
puerto pa-
ralelo del
?C Y que
interactua
con la olti-
ma versién
de Flight Si-
mulator,
Con este nuevo periférico
zar el teclado para jugar
velo, que aho
adro d
jo del monitor
con un joystick de

Proporciona una simulacién que es la més real

hasta

b, ins:l momento, yq que nos permite controlar

it lt;mzn.fos de radlonavegocién, controles del
+ las diversas vistq i

e s y los instrumentos de

Y@ no es necesario util;-
a este magnifico simuyla-
ra soporta gréficos en
e mandos se puede colocar de-

para ahorrar espacio, Yy junto
simulador, como el G-Force, nos




MODELOS PARA TODOS LOS GUSTOS

La distribuidora Dro Soft lanza al mercado de los PC
una nueva coleccion de joysticks de gran
calidad. Empezando por el modelo PC Rai-
der. Este joystick dispone de ajustes vertical
y horizontal, para evitar los pesados desa-
justes en pleno juego, y de disparo automa-
tico. Su precio final es de 4.290 pts.
El ofro joystick que se lanza al mer-
cado tiene dos versiones de diferen-
te tamafio. El Pinfo PC es ideal para
utilizarlo en la mano debido a su re-
ducido tamaiio y peso. El joystick Quatro como hermano
mayor es ideal para apoyar en la mesa y dispone de todo
tipo de accesorios como disparo automdtico y por réfagas. Hay que destacar su dise-
fio innovador que dard un toque original a cualquier PC. Su precio final sera de
6.990 pts.
En el campo de los ratones se ha apostado por el Speed Mouse 2. Este raton dis-
pone de tres botones y ofrece una resolucién de 400 dpi lo cual le da un control preciso y seguro. El ratén incluye un programa
de instolacién y funciona en modo PS/2, puerto serie y bus con lo que asegura su compatibilidad con cualquier PC

LOGITECH

Q-
Esta empresa se ha volcado en dotar a nuestros PC de los sentidos humanos, sus Gltimos lanzamientos
en cuanto a ocio y entretenimiento son: CyberMan, que proporciona el sentido del tacto, y lo tarjeta de 1 N

sonido SoundMan Games, que proporciona el oido.

* La farjeta de sonido SoundMan Games nos ofrece caracteristicas profesionales a un bajo coste, por “]["']'[GH
ejemplo, se puede seleccionar una frecuencia de muestreo que oscile entre 4-44,1 Khz, lo cual nos da la |

calidad de los CD musicales en estéreo. La tarjeta ademas incluye el chip Yamaha OPL-3, copaz de ma- The Senseware
nejar hasta 20 voces en estéreo, y el chip ADPCM de compresion/descompresién que consigue ratios de Compa

2:1 y hasta 4:1. En la tarjeta también se incluye un controlador para CD-ROM, en concreto para el Sony i
CDU-31A lo cual nos ahorraré un precioso slot. Este controlador de CD-ROM esté preparado para mane-
jar el formato CD Photo. La tarjeta emula al 100 por ciento las tarjetas Sound Blaster Pro y AdLib, asegurando la compatibili-
dad con los juegos existentes. Como en la mayoria de tarjetas de sonido, en su parte posterior fiene un adaptador para uno o
dos joystick. Una de las caracteristicas méas notables de los productos de Logitech es su facilidad de instalacién, en el caso de
esta tarjeta el software nos indicaréd la colocacién de los jumpers en placa y la seleccién por fanto, del canal DMA y la IRQ a ufi-
lizar, con este método nos ahorramos el método de ensayo/error y quebraderos de cabeza. Su precio recomendado serd de
21.900 pts mas IVA.

* He querido dejar para el final el segundo periférico que lanza esta casa, que es el mas revolucionario,
se trata del CyberMan, en resumen, podriamos decir que se trata de un joystick-ratén con respuesta tac-
til 3D, jsi!, este periférico fe respondera con golpes si te acuchillan en el juego. El periférico tiene una ba-
se motorizada y, como su manejo es 3D, permite moverse en los ejes X, Y y Z. En su manejo puede lle-
gar a sustituir al ratén y al joystick teniéndolos agrupados. Su disefio es pequefio y ergonémico, y su
instalacion es muy simple, yo que no requiere farjeto interna, conecténdo-
se directamente al puerto lPC.EIp:xci:ouwndmion’ooonm
juegos que permiten socarle el maximo rendimiento como son: Dinosaur’s
Discovery, Forgotten Casttle y ShadowCasfer, pero en breve iran apare-
ciendo multitud de nuevos juegos que aprovecharén las nuevas posibili-
dades de este periférico. Su precio recomendado sera de 19.900 pts mas
IVA y estard disponible en diciembre en inglés, y en enero con su docu-
mentacién en castellano.



.; PC Raider

W Compatible PC/XT/AY.
W Mando de centrado automatico.

M Disparo automatico (30 disparos por segundo).

5 | Control de orlentacion para el eje X y el eje
Y.
\% W 2 botones de dispare.

Commander

B Compatible PC/XT/AL
I Mando de centrade automatice.
B Dispare automatice (30 disparos
por segundo).

B Control de orientacion para el eje X y el eje Y.
B 2 botones de disparo.

W Ajuste de compatibilidad (70 K 0hm/250 K Ohm).

M Joystick PC XT y AT.

B Disparo automatico con control de
velocidad.

B Micro-interruptores para todas las
funcienes.

B Circuiteria para control y
estabilizacion de coordenadas.

B Indicadores de disparo mediante LED,

PC Topstar |

I Joystick para PC XT y AT. B
W 8 micro-interruptores.
W Botones de disparo con
micro-interruptores.

M Disparo automético.

W Mango super ergondmico.
W Base con amortiguacion.

M6

B Joystick analégico paraPC XTy AT y
compatibles.
B Disparo automatico.

DROSOFT Moratin 52, 4° dcha. 28014 Madrid Telf.: 91/429 38 35 Fax: 91/429 52 40
[ELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91/429 11 61
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Hola, soy Jack T. Ladd, Jack pa-
ra los amigos. Siempre fui una de
esas personas afortunadas que
tienen mil tarjetas de crédito y po-
nen los dientes largos a los de-
mas, pero hay quien dice que no
se puede ser rico sin hacer tram-
pas, y en mi caso esa es la reali-
dad, por desgracia no pagué mis
impuestos al estado y ahora la
policia fiscal me esta pisando los
talones con muy malas intencio-
nes. Tu objetivo serd ayudarme a
resolver tan grande problema.

Los escenarios por los que se des-
plaza nuestro amigo Jack son fu-
turistas, pero con un estilo clasico
que nos recuerda a los suburbios
de Nueva York. El recuerdo es de-
bido @ que por muy en el futuro
en el que nos encontremos, sigue
habiendo pillos que esperan el
mejor momento para atracarnos
en una esquina solitaria y oscura.

La secuencia de presentacién
del juego es de esas que nos de-
jan con la boca abierta debido a
los enormes graficos que maneja
y mueve con total suavidad. Ha-
blando de gréficos, en este juego
se ha cvidado al 100 por ciento
todo lo relacionado con luces y

b

Para vivir
esta aventu-
ra tendras
que demos-
trar que
también sa-
bes ser un ti-

Sy
£3
-

h, S po duro y
;?'i sobre todo
muy avispa-
do y origi-
b nal.

s —




OB : Preview

sombras, ver a nuestro protagonista an-
dar por debajo de una farola es todo un
espectaculo de luminotecnia.

El inventario de nuestro protagonista es
otra cosa digna de mencién, es muy como
y manejable y lo tenemos siempre a ma-
no. Entre las acciones tipicas de toda

.

UNA AVENTURA
CON GRAFICOS
SUPER
CUIDADOS

aventura no podia faltar la opcién de mi-
rar, en este caso se ha incorporado una
lupa que amplia la imagen por don-
de la vamos pasando, asi es posible
encontrar objetos que no se ven a
simple vista como una cartera en el
bolsillo del pantalén de un tipo
sentado en la barra de un bar.

En resumen, Innocent promete
ser toda una aventura, de esas
que derrochan gréficos y origina-
lidad por todos los lados y esa
ha sido la razén de que la haya
sido elegida como portada en
este nimero de diciembre. Es-
toy seguro de que no te de-
fraudara.

ENRIQUE
MALDONADO ROLLIZO
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Speed Racer

l
|
LA CARRERA DE L

Una carrera de lo més loca
donde es tan importante fu
facilidad de hacer guarradas
con tu volante como las
trampas que instales en tu
coche si quieres conseguir la
tan preciada victoria.




dos dibujos de “Los autos locos”, en

el juego Speed Racer la misién es la
misma: vencer y no dejar que te macha-
quen los tramposos de tus rivales. Poco a
poco descubriras que mas vale que utilices
sus propias armas o no tendras nada que
hacer en esta loca carrera.

Los requerimientos del juego no son ex-
cesivos para la calidad de los gréficos que
se manejan. Si quereis opinar sobre los
gréficos no teneis més que mirar las pan-
tallas que os hemos puesto en la revista.
Necesitaras tener 3 Mb de RAM y unas 8

Seguro que todos recordais los diverti-

El juego fiene una opcién para jugar dos
jugadores al tiempo enfrentados, incluso
se puede jugar via modem. Si juegas con-
tra tu PC, ademés de tener que ganar al
Shooting car tendrés que librarte de nu-
merosos rivales como los ganster que te
disparan a la menor ocasién, coches que
vendrés de frente, la propia carretera con
diversos obstaculos, etc.

EL EQUIPO

Antes de cada carrera tendrés que selec-
cionar tu equipo segin como planees tu
estrategia para la préxima carrera y el di-

Mb de disco duro, asi como un ordenador
con un procesador 386DX/33 o superior
con una farjeta VGA,

ADICTIVIDAD EN
CRECIMIENTO

El juego incluye voces difitalizadas para
darle mas realismo a la carrera y una pre-
sentacién con dibujos animados de una
gran calidad. Las posibilidades de jugar
son muchas, puedes elegir entre siete dife-
rentes escenarios que son: el desierto, la
carretera de la serpiente, la cerrera por la
gloria, un circvito de practica, el valle de
la destruccién, la ciudad y el paso del peli-
gro. Antes de empezar a jugar deberas
sar tu nombre y elegir el prototipo que
quieres conducir, puedes elegir entre el
que usa tu rival que es el Shooting car o el
Mach 5, que es el mejor.

nero que va-
yas ganando.
Las mejoras
que podras
aplicar a tu co-
che son:

v Calidad del
fuel: Se usara
cuando apliques
el turbo a tu co-
che, es muy otil
para adelanta-
mientos que si
llevaran mu-
cho tiempo se-
rian muy peli-
grosos. Tam-
bién se pue-
de utilizar para saltar ram-
pas y obstaculos.

v" Muelles: Sirven para esquivar todo fi-
po de obstaculos en el asfalto, también es
muy Ufil para saltar sobre tus rivales tras
aplicar el turbo.-

v Cohetes: Sobran las palabras, te ven-
drén muy bien copnira los ataques aére-
os.

v Cuchillas: Dos enormes cuchillas sal-
drén delante de tu prototipo y cortaras ar-
boles, postes y... segin lo salvaje que seas
a tus oponentes.

v Blindaje: Cuando mayor sea, més po-
sibilidades de salir airoso ante tus enemi-
gos tendras.

-
2 PLAYER HMODEM

SRS

v/ Sistema submarino:
Por si te apetece ir por el
agua en vez de pegar
un salto en los puentes

rotos. .

A medida que vayas

ganando carreras po-

drés invertir en mejoras para asi
tenerio més facil o tal
vez menos dificil.

En resumen Speed
Racer es un juego que
promete mucha diver-
sién que es recomenda-

ble para todos los dficio-
nados a los juegos de co-
rreras.

ENRIQUE
MALDONADO ROLUZO
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o OK Preview: DARK SUN

« Compania: S5
o Distribuidor: DROSSFT
« Tarjeta gréfico: Vi

o Tarjeta de sonido: ADUB, SOUND
BLASTER, PRO-AUDIO, SPECTRUM,

ROLAND

'y .//'// R ) S
,f’,/(‘(’-/».‘//‘,“,'
1, A
. -

’ s

{ i
WS
R
B

: g //;f?z
') JJ }J‘//'A/

r 77 -
J 1(’1/'/’

Gracias a Dro, en Espaiia
disponemos de todos los

fitulos que SSI esta lanzando
continuamente al mercado.
De sobra conocida por todos,
la compaiiia californiana
especialista en simulaciones
tacticas y “role-games”, nos
frae un nuevo producto que
pretende romper moldes.
¢Mas todavia?




verso. Quiso el destino que una de

ellas girase solitaria alrededor de un
pequeiio comulo estelar en una galaxia
sin importancia. Esta estrella tenia a su
vez un planeta: Athas.

Athas era un mundo feliz como cual-
quier otro. Miles de especies pululaban a
sus anchas; la vida nacia, se reproducia,
y finalmente dejaba de existir. Todo era

TR

tranquilo, aunque como en la mayoria
de los mundos medievales existian nu-
merosos guerreros, magos, curanderos y
extraias criaturas olvidadas ya en la
Tierra.

Exisfen millones de estrellas en el Uni-

JIR SRS

A\\’_‘.‘_:.. _A..,.f:tt‘://\
ST%RT'GA?“‘Z :
JVREALD S URAKALC ALY :
LUAUSAY LULVANRD

BALL AU DU _
‘/,'W’. | T

Hubo un descubrimiento. Algunos ma-
gos que cayeron en el lado oscuro de las
cosas, pensaron en arrebatar la energia
vital al planeta, y asi lo hicieron.

Poco a poco, Athas, perdié todas sus ri-
quezas, sus océanos se secaron, donde ha-
bia agua, sélo se vislumbra el desierto. Los
recursos escaseaban, y mucha gente cono-
cié el hambre.

No obstante, los magos obtuvieron un

309

poder inmenso, y entre sus locuras, figura
el cubrir de mal toda la Galaxia.

Mientras tanto, naces en el seno de una
familia pobre. Acostumbrado a trabajar
desde muy pequeiio, tus musculos se de-

15
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sarrollaron de una forma espectacular, y =220 RS T
pronto todos se dieron cuenta que lo tu- v
yo eran los pufietazos, y con un adies- Lo i Qu

tramiento habil, la espada.
No podia ser de
otra forma, tenias
que acabar en la
Arena, el lugar
donde se desarro-
llan combates, en-
tre los humanos y
bestias sedientas de

fiia favorita nos
ofrece un nuevo
juego que de
nuevo nos car-
gara la neuro-
nas.

sangre. Tras mucho Basado en
tiempo, 10 y el resto ADD, Dark
de tu cuadrilla habéis Sun compar-
acabado con toda te muchas
clase de monstruos de las ca-

racteristicas de la se-
rie “Eye of Behol-
der”, pero esta vez
nos ofrece una pers-
pectiva aérea, y el
combate no es en
tiempo real, sino por
turnos.
Al cargar el juego en

y el piblico esta
satisfecho.

Pero piensas
de ofra manera.
Tal vez, si pu-
dieras escapar,
todo en Athas,
cambiaria ...

UN el ordenador, pudimos
GUION contemplar todo un
DE CINE acierto de buen

Realmente soberbio
el oltimo pro-
grama de
SSI. Con un
argumento de
pelicula, nos
llevan @ mun-
dos fantasticos
poblados de
fantasia, y de
magos capaces
de volver oscuros
a los soles. Toda
una demostra-
cion de fuerza.
Por lo tanto,
esta vez, lo te-
nemos un po-

hacer y ganas de
divertir al perso-
nal. En un primer
acercamiento, tal
vez, lo mas ne-
gativo del jue-
go, sean los pe-
queios grafi-
cos que repre-
sentan a los
personajes.
De todas for-
mas, la juga-
bilidad es
muy buena,

o sea, hay pro-
grama para rato.
Bueno, nos va- |

co crudo. mos, pero prome-
SSI no temos hacer un se-

abandona el rio andlisis de este

rol. Siguien- programa en nues-

do el mode- tra seccion Pasarela.

lo de Ad- Dark Sun se lo mere-

vanced ce.

Dungeons

& Dra- ANGEL FRANCISCO

gons, JIMENEZ CALVO

nuesfra compa-
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SEGUNDA PARTE

¢Creias que tus enemig
se habum olvidado de ti ?

GUEDADCI TQQAV'A B|N REBPUES A!

Juego de rol

[~ ¥ omo Avatar, frustraste los planes del Guardidn en ULTIMA VII The Black
s Gate. Dieciocho meses han pasado desde tu aparente victoria, pero ahora
te encuentras atrapado en Britannia bajo las mismas circunstancias que mantuvieron
acorralado al mal.

Preguntas fundamentales quedaron sin respuesta y profundos misterios siguen
estando sin resolver. La solucién puede encontrarse en la legendaria Isla de la
Serpiente. A medida que descubres esta nueva tierra, descubres un serio desequilibrio
entre las fuerzas gemelas del Orden y el Caos, la raiz de los problemas de Britannia.
Es una carrera contra el tiempo, y la cuenta atris ya ha empezado.

Disponible en PC.

Ultima es una marca registrada
Richard Garriott. Se Isle, The

Black Gate, F Wuo Avahr son
marcas vﬁm
ms ORIGIN y WB Ctealo

50N marcas registradas de Tanenr

OHiGlN Systems, Inc. Electronic Arts
ans cioszonanaysens e . ELECTRONIC ARTS"  We W WO»IM”

DROSOFT Moralin, 52, 4° dcha. 28014 Madrid Tel.: 91/429 38 35 Fax-91/2
TE1EFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91/429 11 61

> .
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« OK Preview: GlN : pa
fia: ORI
« Compaiiia:
« Distribuidor: DROSSFT

: Eor:
* Tarjeta grohco'. .
» Tarjeta de sonico: ADLIB, SOUN
BLASTER, ROLAND

-rd e i ) e A : ",\"’;' =

PART T W O 7 &/ A
4
Todavia no nos hemos recuperado del tremendo .
impacto que ha supuesto la aparicién de la primera -
parte de Ultima VII, y Origin se nos presenta con su -
segunda parte. Todo esto es una bendicién para los =
fandticos del rol.

UN NUEV

= N
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"; CONCURSO HUGO - OK PC - PROEIN

\.v

C‘ f|_\r ((T\r(U

* Modelos disponibles que haya
en el catalogo de la coleccién

— T T Y

_'Envianos un dibujo de Hugo / 4
- _»"-en un escenario figurado- g

y participa en el sorteo de estos

1
|
50 fantasticos y originales relojes | A |
ot - . & r
Adﬁés_ ios 5 dibujos mas moloneq r |
-a criterio dei equipo de redaccid de la Lt
rewsta— se publicaran en el pré 0" r"' =

numéro de OK PC

- [ LT

/‘_ :”;J ¢4~

CONCURSO HUGO - OK PC 'PROEIN °




- CONCURSO HUGO - OK PC - PROEIN

u‘

RE0 HUGG7aE

.  aa
BASES DEL CONCURSO: [PRaa € & = ~

v La duracion del concurso sera de dos
meses durante los niumeros 17 y 18.

v/ Participaran en el sorteo todos los |

dibujos de Hugo que se reciban en la

redaccion de OK PC antes del 30 de |
~ febrero de 1994. |

v/ Se publicara la relacion de ganadores
- en el nimero 20 de la revista OK PC.

dibujo a:

\ O

hale imaginacion y habilidad y envianos, tu
OK PC (HUGO-2) | m

Editorial Nueva Prensa
Pza del Ecuador, 2, 1°B
28016 Madrid

’u fe"

* CONCURSO HUGO - OK PC - PROEIN &



o OK Preview: BLUE FORC

« Compoiic: TSNUMAN\

« Distribuidor: ERBE

« Tarjeta grafica: VGA

« Tarjeta de sonido: ADLIB ROLAND,
SOUND BLASTER
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del asesino I! Tras kas duras pruebas y los exame-
nes de preparacién, el primer dia de tfrabajo en la
academia, por fin ha llegado. Si eres lo suficiente-
mente listo, ko recompensa puede ser suprema.
JUGANDO A POLICIAS Y
LADRONES

El excelente juego en el que vas a parficipar de
forma tan activa que, tus decisiones te llevardn a

decidir el curso de los acontecimientos, esid plaga-
do de sorpresas y gréficos excelentes. Lo frama

itiderenttuttienda

£

edificio de Jamison and Ryan, Alley Cat, Tony's
Bar, Bikini Hut y City Hall and Jail, son los lugares
en que quizas encuentres la solucién a tus pregun-
fas.

El facil acceso a las informaciones, permite un
répido transcurso de los acontecimientos.

Con el ratdn, en el boton de la izquierda, apa-
recerd el meni. Puedes ufilizar infinidad de op-
ciones: mover al personaje profagonista a través
de la pantalla, ufilizar la mano para abrir puer-
fas o coger cosas, el bocadillo para hablar, el ojo

i
R ]

|

==

e PC Y L. PISTAS
: < R 8 v

en el ambiente de ésta historia que nadie sabe c6-
mo va a ferminar.

Informaciontsobre nuestras o~
dad | et
noyedadesiy consigueitu™ f e
e | >
premiorsonpresat
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EOS
GUERRE

Street
Fighter
SUPUSO UNa
verdadera
revolucién
en las
méquinas de
los salones
recreativos,
asi que con
el tiempo
aparecié su
segunda

ok koo

mejor que la anterior. Su conversién a las consolas estaba

5 Preview

UEY

#p cave srasr
V.S, BATTLE
OPTION MODE
QUIT T0 DOS

Preass FL +o calibrate joustick.

cantado. Ahora los compatibles son su siguiente

“confrincante”.

SN

'-.“ OK Preview: JrDFH H(;HTLR 1

° Compof“O GOLD

« Distribuidor: ERB\EG
« Tarjeta grafice:
. Torl\e!o de sonido: ADLB, SOUND

BLASTER ROLAND

MOS
ROS

treet Fighter Il es un juego muy cono-
cido por todos. En cualquier bar o sa-
Ién siempre habia una maquinita con
la que gastarse las pelas con ella. Dabas
cinco malos golpes, y tu rival simplemente
te dejaba para el arrastre. Te cabreabas,
y veias con asombro a un chaval que no
supera el metro de altura llegar hasta el
malo y zumbarle como ti no podias ha-
cerlo. Y lo intentabas ofra vez, y por sver-
te, llegabas al segundo rival y palizén de
nuevo hasta que le superas, y asi sucesi-
vamente...
Todo este rollo nos puede indicar de
que manera “Street Fighter II” potencia la
adiccién. Pero lo que nos interesa es su

conversién al PC, y lo han lograde.

UNA BUENA CONVERSION

Desgraciadamente los arcades no se pro-
digan mucho en los campos de nuestros
queridos ordenadores y se multiplican en
todo formato de consola que conozcas,




informMacioniSODIINUESHAS
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pero de vez en cuando aparecen joyitas
como ésta, que vienen a destrozarnos
mulador de vuelo que hemos adquirido.

Bromas aparte, J“ juego esta muy bien he-
cho. Los movimientos son excelentes, asi co-
mo los gréficos de los personajes, aunque los
fondos podian haber sido mejorados. Eso si,
son idénticos a los de la maquina original. El
sonido es bastante regular, ni foscina ni de-
cepciona, un término muy medio.

Lo que realmente importa es la jugabili-
dad, que por cierto es elevada, y puede
interesar incluso a gente que pasa bastan-
te del arcade como es el caso del que es-
cribe esto. Es muy divertido darle al con-
trario con facilidades, ya que el programa
tiene una caracteristica muy importante:
un control de dificultad que permite adap-
tar el nivel del juego al nuestro propio. Asi
no nos desanimamos ante nuesiros prime-
ros tropiezos. Por ejemplo, si le ponemos
al minimo, seré coser y cantar deshacer-
nos de nuestros enemigos, aunque los dos
Gltimos son muy problematicos. Prueba
con Ryu. Tiene una patada muy efectiva.
Los luchadores americanos y Blanka son
muy susceptibles de quedar en la cuneta,
asi como la chica.

Otro aspecto a destacar es el manual ya
que es muy completo. Se detallan todos
los movimientos posibles (que son muchos)

iPidle em fw denda

Sonpesal

PC Y L. PISTAS

asi como una completa explicacién de to-
dos los luchadores que podemos elegir:
sus movimientos, golpes secretos e incluso,
su tipo de sangre y fecha de nacimiento.
Una verdadera pasada.

En fin, un programa cuya principal “ori-

N o ;
N,
Sv.

ginalidad” es que es idéntico a la maqui-
na en su desarrollo, contando con algunas
innovaciones que le hace ain més atracti-
vo. Todo un juegazo.

ANGEL FRANCISCO JIMENEZ CALVO
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« OK preview: C GlN
R
o Compafia: Vi
| o Distribuidor: ARCADIA

A
| « Tarjeta grofxccx VG
: T?:r\lefo de sonido: ADUB, SOUND

BLASTER

articulo, podria corresponder perfec-
tamente a uno de los momentos reales
del juego en GOAL.

Goal encarna uno de los mejores jue-
gos de fitbol para PC jamés vistos. Ha-
ce falta un verdadero alarde de memo-
ria para poder visualizar la numerosa
cantidad de opciones que se te van a
ofrecer a lo largo de tus pesquisas a la
hora de intentar comprobar la totalidad
de las posibilidades que te ofrece el pro-

grama.

Lo descripcion de la entradilla en éste

DESIGNED AND CODED BY DINO DINI

il
12} l
; 5 € surrorTED BY

80 3700000 : £

63 352 AD

La retina capta el muro que te separa del éxito. En tus sienss

———etebti—  golpea fuerte el flujo de sangre que asciende al cerebro
T mw . el messmss| aportando lucidez...
".3:33} Estudias al portero: tiembla. Te conoce bien. Corriges y... |
e e iii Booomm !!! el balén se dmg: a 150 Km/h hacia los
S it ] cuerpos de tus contrincantes abriéndose paso a fravés de sus
i s s | B o ropos: ii Dolor I! Un portero aterrorizado y su falsa intuicién, |
= e se apartan del engendro ya en la red. Cediendo las cuerdas,

} ~ | atravesé la publladod yendo a caer sobre los fandticos.
: il e s | Alguien grito: §j; ha nacido un héroe 11

A REBUFO D




Por ver algin detalle, este juego te per-
mitira elegir el equipo que quieras, nume-
rar a sus jugadores y colocarlos segin los
nomeros en la posicién del campo que
quieras. En los saques de corner, veras un
dibujo de la trayectoria del balén, frayec-
toria ésta que puede ser modificada para
llegar alli donde desees al sacar.

OPCIONES PARA TODO
Como dice el refranero: “para muestra,
un botén”, y ese botén es
el que
voy a
descri-
birte
ahora
mismo.
¢Crees
que ten-
dras sufi-

ciente si fe digo ésto? Vas a enconirar para
configuracion de las condiciones exteriores
de lo partida: un menu de eleccion de idio-
ma, un menu de practica con 32 equipos
para seleccionar en un entrenamiento, un

partido Unico de liga donde puedes elegir

entre el nomero de equipos, de jugadores,
los puntos por victoria, el nivel de desireza
humano y todo lo que contiene el mend de
opciones que mas abajo senalo. Llegando
incluso a grabar el partide para poder con-
tinvar después | . En la opcién de co-
pa tus posibilidades se cifien ol nombre de
la Copa, nomero de rondas, nivel del orde-
nador [novato, amateur, semiprofesional,
profesional y AS, nivel humano, mangas,
fiempo extra y penaltys. Como en la Liga,
puedes grabar el partido para confinuar

o -
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E LA CABEZA

luego. Reto Arcade. Con un sistema de

seleccion de equipo, arbitro, campo y

viento. Cinco niveles de dificultad

Otra de las opciones la de repetir las
jugadas mds interesantes y la de editar
equipos. Vas a alucinar. cuando te cuente
la cantidad de equipos contra los que pue-
des competir: Arcade (2), English (28), Eu-
ropean (32 equipos de las selecciones),
Francia (20), Alemania (18), Italia (18),
Selecciones Nacionales (32), Scotland
(12), Espaiia (20).

En el menG de opciones puedes elegir el
tipo de campo que puede configurarse
como normal, con barro, mojado, etc.
También puedes elegir la duracién del
partido, si hay viento, el nivel del portero,
si es un partido Onico, la repeticién y el ti-
po de vista en el juego que puede ser ver-
tical u horizontal. Son buenas las dos, pe-
ro no varian mucho la visién. Lo que de-
bes hacer es pulsar <Barra espaciadora>
para alejar el zoom y tener asi una visién
més amplia del terreno de juego. Es mas
ventajosa que mirar de cerca el campo, ya
que limita la visién. No obstante, en la
parte superior izquierda de la pantalla,
hay un radar, que te permite ver la situa-
cién total de los jugadores y el balén en el
campo de fitbol.

El juego dispone de opciones de escala
con auto, zoom alejado o zoom acercado.
De eleccién de si se quiere publico o no,
de elegir el arbitro al azar. En resumen:
no creo que necesites nada que no haya
ya en el programa, pero si fe ocurre, es
que debes esperar de él, algo que todavia
no se ha incorporado a los verdaderos
partidos de fitbol, porque GOAL es ...

iii La redifinitiva 11!

JOSE VILLALBA MEDINA
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Ante su bramido se
inclinaron los arbustos,
palidecié la Tierra y la
selva enmudecié. Las
sombras huyeron
despavoridas y el aire se
descompuso de ferror. La
bestia barrié con su cola
rurte de las estrellas y las
anzé sobre la Tierra...
Aplastando el Universo a
su paso, volcé en caos el
orden y desafié las leyes
de lo cognoscible. En ese
momento de supremo
poder, un destello de
infeligencia apenas
perceptible se extinguié
apresuradamente, y
contrayendo sus pupilas
antes del ataque final,
eclipsé la luna...



Azul. Bamboleantes burbujas de oxige-
no se elevan girando en espiral. La pre-
sion del agua formatea su espacio mode-
landolas como lagrimas que ascienden. A
impulsos intermitentes, un pequefio ser de
larga cola y ojos saltones nada entre las
oscuras algas. Azul oscuro.

Explorando la entrada a una caverna
dentada, se introdujo en ella con cautela.

De pronto, la caverna comenzé a cerrar-
se y en el Gltimo instante consiguié burlar
las mandibulas que pretendian atraparlo.
Al huir despavorido ante la sorpresa del
reptil que exudando paciencia pretendia
su almuerzo, sintié que algo se aproxima-
ba. De repente, el cielo cayé y apresando
una gran colonia de algas, las arrancé de
la VIDA elevandolas muchos metros por
encima del agua antes de engullirlas.

Pero no estoy haciendo bien mi trabajo.
Las historias deben contarse como es debi-
do, por eso comenzaré de nuevo:

Una vez, en ésta misma Tierra y bajo éste
mismo sol, mucho antes que nosotros, antes
que el guepardo y las jirafas, antes que las
aves o los mamiferos; lejos, en el balbuceo
de la existencia cuando al principio de los
tiempos la Tierra era joven y la vida estaba
impregnada de su misma sabiduria magis-
tral, sin imperfecciones ni adulteracién, un
nuevo orden acaecié y terribles criaturas
surcaron los espacios de ésta esfera.

En esos turbulentos tiempos, el milagro
de la Vida, concibié el proyecto mas gran-
dioso que ningin ser pudo jamés imagi-
nar, materializando criaturas tan terribles
y descomunales que se convirtieron en los
amos del planeta de cinco mil millones de
aios de antigiedad, durante millones y
millones de afos, hasta que la Naturaleza
no pudo soportar aquella pesada carga y
llegé la extincion.

La era en la que dominaron la Tierra
estos exirafios seres queda muy airés y se
denomina ERA SECUNDARIA, MESOZOI-
CO o DE LOS ANIMALES INTERMEDIOS
aungue en realidad los comenza-
ron a aparecer antes, en el Devénico hace
530 millones de aios, que es un subperio-
do de la era PRIMARIA o PALEOZOICO.

Hoy, doscientos veinticinco millones de
ofios después, dividimos el Mesozoico en
tres subperiodos:

Bl TRIASICO, dividido en: Buntsands-
tein, Muschelk y Keuper.

B JURASICO -los dinosaurios alcan-
zan su auge-: Ligsico, Dogger y Malm.

L CRETAClCO que comprende el Eo-
cretécico y el Neocretacico.

En el lunhondshm los reptiles inician
su evolucién y fué en el Eocretécico cuan-
do comenzé lo extincién de los dinosau-
rios por causas aun hoy desconocidas si
bien hay hipétesis: epidemias, meteori-




1 B4 -2 Pasarela

tos... A finales del mismo, se fragments el
continente de GONDWANA, -que agrupa-
ba los continentes hoy conocidos en uno-
formandose el Océano Atléntico.

Tan radical fué la extincién de aquellos
“Dinos Saurios” -en griego: lagarto terri-
ble- que actualmente, el Gnico saurio ape-
nas evolucionade que queda de entre las
numerosisimas especies que compusieron
el puzzle de la vida, en aquellos tiempos
en que ni siquiera existian las leyendas, es
el llamado Dragén de Comodo. Los demas
son los reptiles actuales y la mayoria evo-
lucionaron en mamiferos en el Pérmico -Gl-
tima etapa de la Era Primaria- y en aves
en el TRIASICO.

Asi pues, los reptiles se dividen en: DI-
NOSAURIOS y PTERODACTILOS (volado-
res): ambos fdsiles. RINOCEFALOS: Sphe-
nodon. ESCAMOSOS: Saurios (lagartos) y
Ofidios (serpientes). QUELONIOS: Tortu-
gas. COCODRILIANOS: Cocodrilos y Cai-
manes.

Este es el mundo en el que vas a sumer-
girte cuando adquieras “Parque Jurésico”
y comiences a desvelar sus misterios. Ten-
dras en tus ma-
Nos un universo
cada vez mds
cercano a noso-
tros, debiendo lu-
char contra toda
clase de dinosou-
rios: Velocirapto-
res, Triceratops,
Tyranosaurios...
sin dejor que su-
fran daio alguno
los nifios Tim y
Llex.

El juego toma
como telén de

fondo alrededor del cual debes actuar ré-
pido para conseguir tus objetivos, el clési-
co laberinto por el cual discurren los acon-
tecimientos. Este laberintico paseo, es ver-
daderamente desconcertante -ese es el fin
de los laberintos: desconcertar- y no deja
posibilidad de orientacién alguna, salve
por unas torres de informacién que te per-
mitiran acceder a los ordenadores de Par-
que Jurasico, los cudles te comunicardn el
objeto de tu misién, la cantidad de anima-
les contra los que tendras que luchar, te
permitira abrir bunkers, podrés observar
un mapa del érea en la que te muevas,
efc.

El menu es muy sencillo: comenzar par-
tida, dictar cédige para pasar directamen-
fe a un nivel concreto y salir. Puedes confi-
gurar también el sonido, restaurar, efc...

Comienzas el juego con dos tipos dife-
rentes de armas: un arma de balas y ofra
de rayos eléctricos. Aunque te aconsejo
que ufilices el arma de rayos, la de balas
puede serte mas dtil en algunas ocasiones.
Los rayos se regeneran en dos segundos,
y puedes recoger a lo largo de tus recorri-
dos cargadores de balas dispersos por el
suelo, asi como unas cajas blancas con
cruz roja para recuperar la vida que te
vaya siendo arrebatada: su indicador es
un frasco con ADN en la parte superior
derecha del monitor,

En el primer nivel, deberds rescatar a
Tim que se encuentra perdido por el par-
que. Abriendo la puerta del bunker desde
una de las torres con monitor, podrés co-
ger la cajo de herramientas que se en-
cventra dentro del mismo y dirigirte desde
alli, una vez que hayas encontrado a Tim -
te seguird el solo- o un declive del terreno
por el cual se accede a las alcantarillas,
que es el lugar donde se encuentra Lex. En
éste submundo, acecha un repentino peli-



gro: los cocodrilos, que apare-
cen y desaparecen cuando quieren, sin
aviso previo. Lex esta herida, por lo tanto,
tienes que encontrar un cajén que debes
llevar flotando por el desagie -puedes
ayudarte del disparo elécirico- para que
se sienfe encima y la puedas rescatar, pe-
ro antes, necesitas la tarjeta que, una vez
en el exterior, y seguido de Tim y Lex, te
permita abrir la verja de la seccion donde
te encuentras, para dirijirte a ofra zona
distinta y pasar de nivel: la encontrarés en
el suelo de las alcantarillas.

Cuando cambies de nivel, esta atento a
un cédigo que aparecerd en tu pantalla
porque con él, podras posar direciamente
al nivel donde dejaste el juego, sin tener
que superar todos los pasos cada vez que
quieras jugar un rato.

NO se te ocurra, salvo en acuciantes
ocasiones, ponerte a luchar contra los di-
nosaurios, porque acabaran acorralando-
te, y los cargadores de vida, a veces esca-
sean. Lo mejor es ignorarlos y dirigirte a
donde quieras ir lo mas répido posible.

Superado el primer nivel, en el segun-
do; podrés leer las instrucciones en el mo-
nitor de la torre que tienes al lado. Es un
nivel en el que predominan los Tricera-
tops, ademas de los animales que encon-
traste en el primer nivel. Por el suelo, ve-
ras esparcidos montoncitos de bayas que

A‘, debes coger. Un marcador de nivel de ba-

¥

yas, fe ira indicando ia cantidad que lle-
vas de las mismas. ;Para qué sirven? Pues

mmamm«rdhpsguqam

con el cual te ten-
drés que enfrentar
para atravesar un
pasillo que te con-
duciré cerca de
donde se encuen-
tran los nifos. Si
no llevas bayas,
puedes burlar su
ataque, pero es
tan implacable que
tienes pocas posi-
bilidades de sobre-
vivir. Te aconsejo,
pues, que cojas al
menos 50 bayas
para procurarte una distraccion con-
siderable del monstruo. Tus armas se-
rén las mismas en éste nivel.

- ii Ey 1! j¢Es que te has vuelto lo-
co?!

i 240 4%

- ¢Yo?

- Si, anormal. Te crees muy listo porque
te dejan escribir en OK PC ;No? Siempre
firmando tus mediocres articulos: “José Vi-
llaba papapa...”

- {Oye, gréfico de tricerdt...

- Mira, mira, a mi déjame en paz, por-
que no me van a faltar las bayas, pero co-
mo sigas desvelando misterios del juego,
a quien le van a faltar es a ti, porque no
sera emocionante jugarlo para nadie ;en-
tiendes animal?

- {El animal lo serés t...

- jVaaaaa ! jPiérdete zopenco!

- ¢Habéis visto alguna vez algo por el
estilo? En realidad lleva razén, pero no
voy a irme sin decirte que... es posible que
encuentres ciertos graficos en tres dimen-
siones... pero no te lo puedo asegurar.

Lee el libro si quieres disfrutar con la
lectura, con el juego y con la pelicula. Los
tres hacen honor al montaje publicitario
que conlleva el fenémeno “Jurasico” Tie-
nes la diversién asegurada en tu PC, pero
s6lo los mejores sobreviviran. Ahi entra en
juego la Teoria de la Evolucién de las Es-
pecies de Darwin...

NOTYTA: GEHENNA significa en
hebreo “Valle Maldito”.

JOSE VILLALBA MEDINA
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esperar algin tiempo pero al final sali6 el pollito. Lo que
realmente nos sorprende es la forma de conjuntar una gran
enciclopedia sobre dinosaurios y un programa juego
educativo. Pero esto no va a ser lo ultimo, agarrémonos que

vienen curvas.
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na de las caracteristicas comunes a

todos los seres humanos es la bis-

queda de sus raices. Saber como
era el mundo hace millones de aiios, la
fauna y la flora de aquella época y la for-
ma de supervivencia de aquellos primeros
habitantes de lo tierra. Se han descubierto
muchas cosas, con las cudles hemos con-
seguido emular el hébitat caracteristico,
pero seguro que solamente estamos a me-
dio camino. Para terminar esta pequena
introduccion, sélo nos queda por agrade-
cer el tremendo esfuerzo de estas perso-
nas que cada dia con su ilusion colaboran
en hacer este mundo més humano.

UNOS ERAN GRANDES
Llevamos ya algin i en el mundo mul-
fimedia, y nos ia la falta de una li-
nea de este tipo en Anaya Mulfimedia. Lle-
van ya aiios en el mercado ofreciendo pro-
ductos de calidad a precios asequibles y con
un soporte de calidad Europea. Por fin los
padres podran estar contentos, creo que es
uno de los primeros libros electrénicos que
adnan diversién y educacion.




No es facil conseguir conjuntar apren-
dizaje, diversién y alta calidad en un
solo paquete. Pero lo mas sorprendente
es que el paquete no es para nada
complicado, o aburrido, todo lo contra-
rio, al fin y al cabo es un producto mul-
timedia. En este software, podremos
ver pequeias peliculas sobre los dife-
rentes tipos de dinosaurios, también
tendremos un cuento interactivos narra-
do de viva voz y, por supuesto, podre-
mos aprender jugando mediante los
juegos “Reconoce al dinosaurio” y
“Busca la palabra”.

te bebé que acaba de ver la luz. Es-
tamos sequros de que el éxito sera
total. También hemos de destacar
que si no tienes la suerte de poseer
una tarjeta de sonido, no habré nin-
gun problema, ya que también lo
podras escuchar a traves del altavoz
interno del ordenador, sin que por
ello queden recortadas para nada
sus caracteristicas de sonido.

N ._'i”‘ » i V | -
= e - AUN HAY MAS

UMD WRIOCETP ETS| Nos ha dicho un paiarit, que se estén
preparando mas paquetes de este tipo,

SUPERVIVENCIA O MUERTE
Como todos sabemos, la gran mayoria de
los productos que hasta ahora hay en el
mercado fienen un problema: todos o la
gran mayoria vienen de Estados Unidos y,
sinceramente, qué nos importa el rio que
pasa por Nueva York o qué carretera cru-
za Los Angeles. En un principio, el libro
electronico era asi, pero Anaya no quiso
ofrecernos solamente un programa tradu-
cido, sino que fue més alla y se tomo la
molestia de contactar con José Luis Sanz,
Catedratico de paleontologia de la
U.A.M., para que adaptase e incluyera

més informacién sobre Espaiia, ya que la

incluida era bastante escasa.

que el de Lo
CALIDAD Y FUTURO _Aventura de
ANTE TODO los Dinosau-

Seguro que todos recordamos a Manuel rios. Espere-
Toharia: pues para sorpresa nuestra es el mos que no nos tengan du-
director de esta coleccion, que promete ser  rante mucho tiempo con la miel en los labios.
de lo mas sabrosa. Estameos viendo mu-

chos nombres fomosos en esta naciente AMADEUS
etapa de Anaya Multimedia, pero tampo-
co debemos olvidar el gran esfuerzo reali-
zado por todo el personal, que sin duda
han puesto toda su ilusién y carifio, en es-

* Jugabilidod : 96
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Como de costumbre los
comics marcan €pocas y en
este caso no iba a ser menos.
Aqui tenemos a nuestro
super-héroe respondiendo a
todas las expectativas: salvar
la ciudad de Gotham. Creo |
que tras todo lo anterior solo

nos queda una pregunta ;de |
quién se trata?.




Un punto de oncloie comin a todas las
generaciones quizds sean los siper-hero-
es, personajes creados en la ficcién y que
mas tarde o mas temprano han pululado
por nuestras cabezas, y si no ;quién no
hosonodoalgunavesserBohnan,Sw
man, o Spodermon’

De esta forma siempre ' hemos sofiado
conquistar a la chica que nos traia loco y
a la que jomas nos atrevimos a decirla na-
da. Yo en particular lo hice hace poco: me
vesti de Batman y luché conira el Pingiino
que habitaba en mi, y te puedo asegurar
que por fin consegui el amor de Catwo-
man.

En un primer momento teniamos que
leerlos y encargarnos nosotros de darles
vida en nuestra imaginacién cosa mas fa-
cil para unas personas que para ofras. Ya
en los afios ochenta alguien decidié que
ya estaba bien de calentarse el coco y nos
lo puso mas facil: podiamos verlo volando
sobre nuestras cabezas en el cine y ahora,
por fin, nosotros seremos el autentico Bat-

il

man: Podremos hacer todo lo que siempre
soflamos sin que nuestra vida corra en
ningin momento peligro.

Al final, como de costumbre, hemos de
reconocer que los mejores sGper-heroes
son los creados en esa maravillosa fabrica
de suefios que son los Estados Unidos,
aunque hemos de reconocer que el que
més mola es Super Lopez. Quizas todos
estos héroes sean una escapada de nues-
tro subconsciente tratando de crear unos
personajes humanos que solucionen los
problemas cofidianos que todos fenemos.
jPorque no! seguro que el Pingiiino es al-
gun compaiiero del colegio que nos trae
por la calle de la amargura. Como es na-
tural, esta aventura grdfica esté inspirada
en la Gltima pelicula de Batman aunque
también tiene grandes direcirices basadas
en las vifietas de los comics. Todo lo ante-
rior nos demuestra que estamos ante uno
de los juegos que hara las delicias de
grandes y pequeiios. Y que dard mucho
que hablar.

GOTHAM SE ESTREMECE

El frio congela a los habitantes de esta
tranquila y amable ciudad llena de rasco-
cielos. Aunque algo se huele en el ambien-

e, aun no se que es no creo que far-
de mucho en salir a luz. Una ola de van-
dalismo azota la civdad, nadie sabe de
que se trata, pero tengo una ligera sospe-
cha, seguro que el pingiino ha vuelto.

Quizés este pudiera ser el mejor co-
mienzo de esta maravillosa aventura gré-
fica. No nos faltard ninguno de los ingre-
dientes para tenernos en vilo desde el
principio hasta el final.

La tacilidad de uso es absolutamente
asombrosa y encomiable. Podremos tran-



quilamente estar en nuestra cueva, mien-
tras que pensamos en la estrategia a se-
guir.

Dispondremos de una habitacién en la
cual habré dos trajes adicionales por si el
que actualmente llevamos sufriera algin
daiio, también y en la misma habitacién
hay un armario con todas las armas de
que dispondremos, unas seran de ataque
el resto nos serviran para desplazarnos
por los tejados de la ciudad y dependien-
do de estas ultimas podremos acceder a
algunos tejados que con otras armas seria
imposible.

Dentro disponemos de
un potente
ordena-
dor des-
de el cual
toda la in-
formacion
estard cen-
tralizada,
un analiza-
dor de da-
tos, nos per-
mitiré@ sacar . = =
conclusiones
sobre las pruebas ob-
tenidas. Un video nos
permitira visualizar
algunas de las prue-
bas que habremos
obtenido, también
tendremos un mo-
nitor donde podre-
mos ver las ultimas no-
ticias que vayan sucediendo en la ciu-
dad.

A TODA PASTILLA
Que si, que también dispones de tu Bat-
movil, ya te pensabas que no estaba. Den-
tro de el dispondremos de varios elemen-
tos que nos seran de gran ayuda. Un tele-
visor para poder estar al tanto de todo lo
ultimo, también dispondras de un mapa
de toda la ciudad, en un
principio solamente
podras ir al

38

ayuntamiento, a la plaza de
Gotham donde empiezan to-
dos los disturbios, y a la zo-
na comercial. Con el trans-
curso de los dias y el acu-
mulo de pruebas, podre-

| L mos ir a nuevos lugares

donde encontraremos nue-
vas pistas y nos
encontraremos
con nuestro “que-
rido y malvado
amigo” Mister Pin-
guino.
En cualquier mo-
mento podremos
disponer de nuestro
coche pulsando en
uno de los botones
del cinturén, hasta
que sea destruido, pe-
ro tranquilos, que para los que tengan
vértigo, no tendran que desplazarse de
ahora en adelante por los aires ya que se
nos proporcionara un bote para nuestros
desplazamientos acuéticos.

En el cinturén tendremos todas las ar-
mas que hayamos seleccionado, para po-
derlas usar en cada momento. Otra de las
opciones de lo que también disponemos
es la de poder adelantar tiempo cuando
pensemos que todo esta completado para
el dia en curso.

Con nuestras armas habremos de
tener sumo cuidado, ya que un
enemigo tras ser golpeado con
ellas no podra ser interrogado.
Otra de las caracteristicas que
son muy de agradecer es que en
ningtn momento tendras que
pelear ya que él lo hara por ti,

tu sélo has de indicarle la forma de com-
bate que necesites en cada momento, todo
un lujo.

TRABAJO DURO

Todos los fotogramas que veremos a lo
largo de la aventura, son digitalizaciones
retocadas y después montadas, lo cual su-
pone una gran calidad de imagen y un ar-
duo esfuerzo. Los movimientos estan alta-
mente estilizados.

También es altamente resenable las cua-
lidades musicales que se han incluido en
el juego, en todo momento dispondremos
de una buena banda sonora, que deleita-
ré el paladar de los mas exigentes. Since-
ramente hemos de reconocer que es un
juego con mayusculas, pocas cosas tene-
mos que decir negativas sobre el, quizas
su alta ocupacién de disco duro pero claro
esta que cuando se tiene delante un juego
de estas caracteristicas delante poco im-

porta lo que ocupe.
ANTONIO GOMEZ
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Juego de Rol

Disenado para un maximo de cinco participantes, este
juego permite enfrentarte a entre uno y cuatro
adversarios humanos o controlados por ordenador.
Interactiia con fuerzas fantasticas, incluyendo humanos,
elfos, orcos, enanos o muertos vivientes. Envia a tus
héroes a explorar y construye diversos edificios y
fortificaciones.

Disponible en PC.
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DARK SUN: jUn mundo «» \IRK g
nuevo y violento!

Juego de Rol

Un mundo nuevo y desolado. Desata tu

¢+ imaginacién en un mundo enorme y
salvaje, abrasado por el sol y asolado
por el viento. Crea tu equipo a partir de
muchas razas nuevas con niveles mas
altos y diversas clases.

Disponible en PC.

C1993TSR. Inc.
©1993 Strotegic Simulafions. Inc.
ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS,
SD&D DN;): SUN, "

logotpo TSR y todos
perscnojes, rombres de personojes y
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TSR y se uilizon bajo su ovtorizocion,
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espacial que constryir, una
galaxkl a Conqm y 'emues
enemigos a los que derrotar, es
solo el marco en el que se
ambienta este fantéstico
simulador, o seré mejor
Cafawodo CcoOmo un iuego de
combate, claro que también
wﬁams d“ir qw se frata
de un arcadeylo cierto es que
Origin es'bna mezcla de

ellos. Y menuda mezcla...




or lo visto la fiebre galactica se ha

desatado, y ya son muchos los jue-

gos dedicados al espacio exterior,
Privateer en cuestion es un juego que vie-
ne a sumarse a las obras maestras de
Wing Commander y Strike
las cuéles alcanzaron al
Privateer tie

DEBERAS
NTRAR AL
EJOR POSTOR

PARA TUS
MERCANCIAS

los si son verdaderamente buenos; por su-
puesto también aporta caracteristicas de
las cudles los ofros carecian, convirtiéndo-
lo asi en un juego que a buen seguro no
pasara desapercibido para los amantes
de las aventuras galacticas, y que “caram-
ba” no es necesario ser un fan, si eres un
novato aventurero también te gustara vivir
una epopeya galdctica.

UN DIFICIL CAMINO

NOS ESPERA

Muchos serén los problemas de supervi-
vencia que fendremos que solventar, par-
tiendo de la nada nos plantearemos un
ambicioso proyecto, comprobaremos lo
duro y complicado que es hacerse podero-
so no solo en la tierra, sino también fuera,
en el espacio.

Os he engafiado en parte al deciros
que partiremos de la nada, pues tenemos
a nuestra disposicion nada méas empezar,
una de las peores naves espaciales de to-
da la galaxiaq, si es que se le puede llamar
nave a tal cacharro, el cual solo va provis-
to de un miserable laser para defender-
nos, digo defendernos por que atacar se-
ria svicidarnos directamente.

La forma de ganar dinero para poder-
nos hacer con los servicios de una flaman-
te nave espacial armada hasta los topes,
es convirtiéndonos en un astuto y despia-
dado mercader. Deberemos comprar mer-

cancias y"venderlos en ofra pcm aun
precio mayor, por lo fanto tendremos que
onquoplomupagcramepf

.Iomomundohu

&codowqequereolwemosobhlﬂ'e
mos unos beneficios que_iremos guardan-

~ do, para que en un futuro que esperemos

no sea muy lejano comprar nuestra sofia-
da nave. Pero claro no todo va a ser ahe-
rrar y ahorrar, hay que hacer reparacio-
nes en la nave para que pueda continuar
volando, llenar los depésitos de combusti-
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ble, comprar armas nuevas, cosas que por
supuesto cuestan dinero. Por lo tanto el
camino hacia el éxito no es lo que se dice
un camino de rosas.

EL COMBATE
lomoiordePrivofeerestéporcomor,on
la mayoria de los viajes te encontraras

con fodo tipo de gente, piratas, Iodrones, .
gente que derri iu nave conduciéndo-
te al odiado GAME OVER. Pero ah

tu para impedirlo, harés gﬁlo de un mge-
“nio feroz para supera &fodos los inteli-

gentes enemigos que o' buen,seguro pilo-
tardn naves superiores a la fuya, por lo
tante disparar a todo lo que se mueva
constituiré tu principal tarea.

Habré sistemas pranetarios | n‘

gros que ofros, dependerd en gran medi-
da de la rutas comerciales que elijas. Pero
con peligro o sin el habréa que ir donde

encontremos el mejor postor para nuestras

mercancias.

Libraremos batallas en las que para so-
brevivir tendremos que echar mano a la
suerte, de ofro modo...

Si eres un verdadero amante de la lu-
cha espacial, enrélate en la tradicional
confrontacion que se celebra en la Liga de
Mercenarios en la que un selecto grupo de

mercaderes lucharén por el vil metal, om

el dinero.
LA NAVE

En el interior de la nave encontraremos in-
dicadores de todo fipo con los cudles nos
familiarizaremos enseguida, tales como el
indicador de Fuel, indicadores de veloci-
dad y direccién, el radar en el cual podre-
mos detectar enemigos y misiles antes de
que hagan su presencia ante nuestros
ojos.

Una opcién del juego nos permite ha-
cernos invulnerables y conseguir municién
ilimitada, nos puede ser de'gran ayudo en
nuestros primeros viajes, pero si quieres
vivir una aventura realmente aufentica de-
ja a un lado las ventajas.

La excepcional calidad gréfica que pre-
senta PRIVATEER, supone un aliciente mas
para hacerse con los servicios de este pro-
grama. Las panoramicas tanto del inferior
de la nave como del exterior son verdade-
ramente excepcionales. Como en el mejor
de los simuladores de vuelo, se dispone de
la opcién de ver la nave desde todos los
éngulos posibles.

Cuando no hay enemigos ni asteroides
en el camino escogido, se puede activar el

piloto automético, el cual te
el destino en '
e estd activado la palabra A
en un monitor situado en la parte superior
de la cabina.

Los movimientos de la nave estan muy

logrados, lo cual hace que e introduzeas
enehuegodnsfmhndoommésdeé! Co-
mo veis Origin sigue demosirando que sus

CON PRIVATEER TE
INTRODUCIRAS
EN UNA NUEVA

GALAXIA DONDE
LO PASARAS DE

LOCURA

gue nos fraemos enfre manos seguro que

LB

i

i

juegos se caracterizan por ser de una alta
calidad, hace pocos pero buenos, y este

alcanzard los primeros puestos de éxito,

lo veremos...
JESUS HERVAS

~ Jugabilidad : 90
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GRAN CONCURSO

o) [em ;!ﬁ'

Los premios de los
ganadores seran los
siguientes:

Un ultraligero Skyflex con
radio control de dos canales.

Una tarjeta de sonido AdLib
Gold y un lote de dos juegos,
a elegir del catalogo del en
curso.

Un joystick para simuladores
y un lote de cinco juegos, a
elegir del catalogo en curso.

3

AdLib




BASES DEL CONCURSO

i/ Podrén participar todos aquellos que envien la pagina original -no fotocopia- de
la revista OK PC con las soluciones correctas a las cuatro preguntas planteadas.

\/ El concurso tendré dos meses de duracién y se desarrollaré en los nomeros 16 y

17 de la revista. En el nimero 19 de la revista se publicarén los ganadores del
concurso.

1P 2000

PREGUNTAS DEL CONCURSO:

1 . ¢Cual es la velocidad maxima que puede alcanzar el helicoptero AH-64 Longbow Apache?
50 Kms 160 Kms 200 Kms 320 Kms

2. ¢Para qué objetivos ha sido disenado el misil Penguin-3?
Antibuque Infanteria Aire ' ' Tanques pesados

3. ¢Quién distribuye el juego Gunship 2000 en Espana?
OK PC Microprose OK Super Consolas

4. ¢Cuando se puede obtener la medalla “El Corazén Puarpura” o
Purple Heart?
Cuando se termina la misidén sin matar civiles
Solo cuando se es general de brigada
Cuando eres herido en combate
Si tu sangre cambia a color violeta

Contestadnos a : OK PC. Editorial Nueva Prensa.
Plaza Republica del Ecuador, 2. 1°B. 28016 Madrid.
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I | « OK Pasarela: MIGHT AND

| Clouds
| «» Compania: NEW WORLD

- COMPUT\NG

|« Distribuidor: PR?/%‘:

« Tarieta grafico: ‘ .

N Tor" eta de sonido: ADUB, SOUND
s D, PRO AUDIO,

Might and Magic: R
Clouds of Xeen

Se nos presenta un juego
que promete muchas cosas
interesantes, se puede decir
de él que es la continuacién a
una serie de versiones que
dejaron un excelente sacLor
de boca a todos los
aficionados al genero
‘Rolero’, se nos ofrece un
argumento lleno de sorpresas
de todo tipo, como terribles
monstruos o forzudos

verreros que lucharan al
?odo de la justicia.
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El pequeiio Hewlett es el primero de su clase en Ia Escuela .8 i '
de hechiceria. Una tarde, se quedd después de clase para P OBl L1 &
terminar un trabajo y, accidentalmente, dejo salir del
subterraneo la coleccion de animales locos del Gran Mago.
¢Podras ayudarle a devolverlos a sus jaulas antes de
que su maestro regrese al dia siguiente?

ArcadiA

£1933 Empire Software - Blue Turtle. Todos ks derachas reservados. ‘ [ S0 f twore,s. o.
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buenas ideas se pagan a precio de
oro.

Buscar nuevos mercados, lanzar origina-
les campaiias de marketing, y sobre todo,
al vivir en un mundo dominado por el me-
dio audiovisual, introducir un nuevo pro-
ducto supone un auténtico reto. Los pro-
gramas por muy sofisticados que sean, ya
no son “algo nuevo”; corren ya lejanos los
tiempos en que vender un software malo
era negocio, dada la novedad del produc-
to y de los ordenadores. Pero ahora vivi-

En tiempos de crisis econémica, las

Pasarela
i

Time Runners

AVENTURAS
POR ENTREGAS

o OK Pasarela: TIME RUNNERS
« Compaiiic: S\MULMONDORB\s
« Distribuidor: EDICIONES ORBIS,
S:.q'\c.irietc grbhco". v
« Torjeta de sonido:
BLASTER

GA
ADLIB, SOUND

La visita al kiosko es bastante comun entre
todos nosotros. Tu revista preferida la
puedes adquirir alli, asi como cualquier ti
de publicacién. La Editorial Orbis ha teni

la buena idea de vender también
programas. Aunque el fema ya es viejo, lo
original es vender un juego que aumente de
tamaiio al adquirir mas nomeros.

mos en una época confusa de ideas,

pero muy exigente con lo que pide. La

informética no es ajena a ello, y cada
vez mas se pide mayor calidad gréfica y
jugabilidad.

Hasta ahora de acverdo, un programa
si es bueno tiene posibilidades de ser un
éxito. El problema que se avecina ahora
es su promocion. Normalmente esto se so-
luciona con publicaciones excelentes (no
es modestia) como ésta. ;Y la venta? Co-
rreo y grandes almacenes son alternativas
posibles.

53



Ediciones
Orbis, una
gran firma
en el merca-
do de los li-
bros, decide
ahora en-
trar en el in-
teresante
mundillo
que a todos
nos fascing,
como es el
de los jue-
gos de or-
denador. Y
lo hace con calidad y sobre todo originali-
dad. Calidad para vender, y originalidad
debido a la forma de distribuir el producto.

Un producto llamado Time Runners El
juego se divide en 30 disquetes de alta
densidad que se sacard al mercado cada
semana, como si fuese una revista, y serd
vendido de la misma forma. De este modo,
al cabo del algunos meses en nuestro disco
duro existira un complejo y gigantesco jue-
go que promete bastante. Cada entrega
ademas del disquete, se acompariaré con
informacién acerca del mismo, ademés de
alguna pista para acabar la aventura.

Time Runners en si, es una especie de
aventura gréfica mezclada con Arcade que
nos lleva a diferentes épocas de la Historia
de la Humanidad. La accién empieza cuan-
do nuestra novia es secuestrada por una
especie de “robots” que por azares del
destino y por fisuras en puertas espacio-
temporales, se adentran en nuestro tiempo.
Gracias a un amigo nuesiro que es inven-
tor, disponemos de una potente moto tem-
poral con la cual podemos viajar a cual-
quier siglo. La historia no es muy original,
pero si divertida que es al fin y al cabo lo
que importa.

La instalacién del primer disquete fué ré-
pida y sin problemas. Tras su descompre-
sién ocupa cerca de 4 megas, asi que ima-
ginaros cuando fengdis todo el juego com-
pleto. Una verdadera pasada.

Entre regular y bien la primera entrega, tan-
to en grdficos como sonido. Sin llegar a ser
malos tampoco convencieron demasiado,
esperemos que mejoren en los préximos ni-
meros. Aunque esto lo debe hacer Simul-
mondo, unos programadores ifalianos que
saben como debe hacerse las cosas.

Por lo demés si interesa, ya que préctica-
mente es un arcade con numerosos elemen-

tos de aventura grdfica que le hace atracti-
vo a cualquiera que guste de pasarse horas
y horas delante de la pantalla.

Por ofra parte su manejo es muy fécil. Te-
clado, joystick y ratén son los medios para
manejar a nuesiros profagonistas, ya que
dependiendo donde nos encontremos, dis-
finto serd el personaje a controlar. O seq,
para que fe hagas una répida ideq, sélo de-
bes de preocuparte de las teclas de direc-
cién, la de disparo y de algunas tan impor-
tantes como la del automapeado o la que te
indica las posibles salidas.

La dificultad es ajustada, para que en-
ganche répido y tampoco sea tormentoso
confinuar, pero empezamos en la Prehisto-
ria donde numerosos dinosaurios darén
cuenta de nosofros. Al fin y al cabo estamos
inmersos en la moda de la “dinomania”.

En resumen, un programa interesante;
con una buena relacién calidad-precio, y
que haré més frecuente nuestra visita a los
kioskos.

ANGEL FRANCISCO
JIMENEZ CALVO
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EL SEGUNDO EPISODIO DE
LA FAMOSA SAGA FANTASTICA
DE ETNO-FICCION.

UN PASO ADELANTE EN EL
SOFTWARE DE AVENTURAS.

Consagrado como Gran Inca, gracias a los poderes que ha conseguido Doralice estd envuelta en una aventura poco usual, donde los

a lo largo del primer episodio de la aventura INCA, ELDORADO, ha episodios se encadenan para proporcionarte una mayor diversion,
reunido finalmente las cuatro partes del Imperio en una Federacion. Lugares extraios, un misterioso feudal breton, un galedn que
Pero un misterioso asteroide amenaza el equilibrio que nuestro viejo surge del pasado, una isla tropical llena de hechizo y personajes

v poderoso planeta ha conseguido a lo largo de siglos. ;Esti AGUIRRE, sorprendentemente reales: Melkior, el agente secreto del futuro;
¢l conquistador, realmente entregado a conseguir el control de todo el Delia, la adivina... puestos en accion en un escenario que ha sido
potencial virtual del asteroide?, ATAHUALPA, el joven y fogoso hijo cuidadosamente trazado y brillantemente dirigido. Pero ;a quién
de ELDORADO, parte en cruzada contra esta nueva amenaza, a pesar se supone que sirve Doralice?. Lo sabris volviendo atrds en el

de las advertencias de los Sabios del Gran Consejo, y en contra tiempo v descifrando los enigmas de una intriga insolita,

de los deseos de su padre.
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i ain no te has decidido a ayudar a
Cosmo, piensa que él en tu lugar, lo ha-
ria.

Sabes que es fu mejor amigo y ;vas a de-
pdohmdoenesehosﬂpluneh{mo
gros?, nopoedeshuoerlo.Cosm’edaréto-
das las focilidades que pueda, hosbhlpun-
to que dejaréa que lo dirijas, ya que su vision
no esta en la misma onda de luz que la que
ilumina el planeta, por lo tanto, hay muchas
cosas que, para €él, son invi Como no
puede transportarte hasta el planeta donde
se encuenira, Cosmo ha enviado una onda
desde su transmisor corporal, para que pue-
das verle en fodo momento en tu ordenador.
mlascmmmnqwaumbmbu-

En ésta fransmision, la abundancia de me-
: nUs es fal, que no fendrés queja alguna, -los
} auiiﬁoosdesuplomhsonumpusodaaa-
ando tecnologia-. Tiene menus para cual-
quier cosa, por lo tanto, conseguir lo que
quieras en cualquier momento, fe serd més
facil que en los juegos tradicionales.

Su sonido es muy agradable, y en lineas
generales, si hay algo que caraderiza a éste
juego, es la rapidez con que todo ocurre.

b - 1
ek T T

| o

fnos, su padnes han decidido llevarle a
J:amnb el wqe a causa.de un occadonh

R el je ol

. T

1
|| Nuesiro amigo “Cosmo”, que es un habitante de ofro planeta,

Desde las escenas de animacién hasta cual-
quiera de los detalles que veras aparecer a lo
largo de la partida, sondemompodu que
es de agradecer. Ademas, todo estd perfecta-

. mente indicado. Te enteraras de lo que ocu-

rre en él, en cualquier momento.

En la primera pantalla, verés el menu prin-
cipal estructurado, aunque luego, a lo largo
del programa, podras ir llamando a ofro se-
cundario para salvar la partida, o grabar
ofra, quitar o poner la musica, efc..., pero en
el mend principal, queeselquenosocupa
en estos momentos, puedes encontrar dispo-
siciones para comenzar nueva partida, ver la
historia de la del juego, sus ins-
frucciones de uso, la fabla de récords, redefi-
nir las opciones, datos técnicos y de la em-
presa creadora, la demo, salir, etc...

El juego consta de varios niveles, que van
ganando en dificultad segin sean mas altos.
Las complicaciones no son muchas, simple-
mente, tu oudacia y tu capacidad de obser-
vacién, deberdn ir acrecentandose a medida
que avances. Asimismo, los coniroles son fa-
ciles de manejar, ya que puedes utilizar el
joystic o el teclado: con el joystic no hay ma-
yor problema, y con el teclado se usan las te-

=
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clas de direccién y <Control> para sa
<Alt> para poner bombas y <F1> para
da

Lo primero que debes tener en cuenta
hora de dirigir a Cosmo, es que su esp
fiene por dedos unas ventosas, las cua
van a permitir frepar por muros o ad

ed e of
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a ellos al saltar, pudiendo asi salvar obstacu-

los que, en principio parecian insalvables, a

lo largo de todo el rescate. Como no fiene de-

«_Hdos, para hacerse con los objetos dignos de

'« Sal atencion, bastaré que camine sobre ellos.

Asi, puede recoger frutas, bombas -que le se-

z ran muy Utiles a la hora de destruir las plata-
§

formas que sustentan los barriles, las cuales
eskan fan altas que lo Unico que cabe en la

pantalla, son las barras de acero que las ele-
van-, pues bien, con las bombas, podrés al-
i canzar los barriles. Luego saltas sobre ellos, y

Has de tener mucho ciudado con las explo-
siones que resultan de las bombas, ya que si

fe alcanzan, aunque hayas sido i quien las

el %

o e
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en el nivel 5, unos aspiradores en los cuales
has de introducirte y que te conducirén a tra-
vés de un sistema de tuberias, llevandote

desde donde te encuenires, hasta ofro punto
del nivel en el que estés jugando. A veces se
adelanta mucho camino introduciéndote en

te van a restar alguna vida de las que  los aspiradores, pero en ofras ocasiones,
fengos cosa que puedes comprobar mlmndo puede que retrocedas todo el camino que
tantade coskd recorrer, asi que, mi consejomes

l b\gdosverdes.Ysobtdodo lowodedeel;zs que no los utili-

mmﬂoh@q)ommdnd ello, ces, a no ser

- son los vidas que-se-te-regalaran a lo | estés segu- -

. de los partidas. Son algo asi.come una - ro de dénde te

~ cula de ADN. Es un pentagono con siefe boli-  van_a ||evar,

. fos de coloresdentro. evitando

de pie en el morro de un cohete: no fe baies,
porque éste fe fransportard de nuevo hasta
la cima, para volver a caer ofra vez, y asi,
recoger lo que te haya faltado.

A -

recoger
que salten con los pedazos de las mis-

Para destruir a tus enemigos, debes saltar
sobre ellos. Sobretodo, cuidate de los pajo-
ros, que comienzan a revolotear por toda la
pantalla, ypuedenllegoruhooemmucho

conseguir sus
A lo largo del juego, encontraras arfilugios
de lo mas extrafio, fales como por ejemplo,

o al -

EveMualmente s i tu uducmén ha sndq_. Quno dso

presa; aun-
que, como
suele decirse,
sin riesgo, no hay
aventura. Ademas, puede que incluso te

los pozos sin fondo, de los cuales esta plaga-
do el planeta, porque en algunos de ellos,
tienes todavia la posibilidad de agarrarte con
las ventosas antes de ferminar de caer, pero
en ofros, es del todo imposible. Una ayuda
mpodunie y que a menudo se descuida, es

la facultad que tiene Cosmo de mirar hacia
ornboohoaaabqo,oosudegmnayudo
cuando no eskd muy claro el camino que has
detolmr,porqemploenelmdelospo-

erwelesnwyféd.ﬁnelsegundo
el juego una determinada
diﬁwlbd.Hayotroenelwallaawénsede—
sarrolla en un bosque, el mismo en que se
desarrollé en el nivel anterior, pero que aho-
ra es mas profundo y con tormenta incluida,
o puede que tengas que sobrevivir en las ca-
vemosdeloet*odelo'l"m,dmdedebes
tener mucho cuidado con los imien-
tos. Cuando llegas a las grutas de hielo, de-

v

bes fener en cuenta, que una dificuliad adi- § «
cional, serd que el hielo, como en la vida re-
al, también resbala, y eso es un pocomas di- §
ficil de controlar. En la refineria, debes utili-
zar un pequeiio platillo volante para moverte
y sortear los ocasionales chorros de fuego
que desprenden los sistemas de expulsion y
refrigeracion de la misma. No fe serd nada
facil tener que salvar tu vida en las montarias
de los manantiales de petréleo... pero lo pe-
or de todo es que ahi no termina la historia.
Quedan todavia dificultades, y no pocas. 4
Es, en definifiva, un gran juego: divertido,
colorista y rapido. Con una accién trepidante
y muy logrado en el empeiio de dar la ma-
yor cantidad de facilidades posible al juga-
dor, a la hora de acceder a cualquier seccion
del juego. igniendo en cuenim ue ésta es lawm
primera parte de una serie de fres, ;podéis
, imagincros lo que nos fendréa de-
3 parede-nuesiro amigo Cos
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Una nueva y terrorifica aventura nos espera. Jonathan
Harcker tiene como objetivo encontrar a Dracula y
destruirlo. Nuestra misién seré ayudarle, siempre y
cuando el ferror, que nos inspiran los parajes que
recorreremos, nos lo permita. ;Os atreveréis a jugar o
serd demasiado escalofriante y duro para vosotros?.

\ | dhiples han sido los libros y
'\ peliculas que han tomado
' como tema a este persona-

je. Sin embargo, recientemente ha

surgido la ltima pelicula sobre

Drécula, y como suele ser habitual

los fabricantes de juegos para PC

no han dejado pasar la oportuni-

dad y nos entregan el presente jue-

go. En una fantasia de terror en

tres dimensiones, con una mésica y

unos efectos que pueden causar

panico por la tensién que produ-

cen, se nos recrea la historia de

Drécula pero en ofra vision sobre la que tam-

bién se han escrito miles de paginas, los ca-

zavampiros. Nuestro protagonista, Jonathan

Harker, es un personaje que desea acabar

con el maléfico poder que amenaza la tierra

y para ello debe acabar con el Conde Drécu-

la. La misién no es nada sencilla ya que el

poder de su contrincante es terriblemente po-
deroso y sus tropas del mal que le profegen
son fan poderosas como numerosas. Ade-
mas no sabremos con certeza donde en-
contrarle, por lo que en la bisqueda sere-

mos presas faciles a poco que nos descuide-

LA HISTORIA DEL JUEGO
En un inhéspito lugar, Jonathan Harker per-
maneci6 de pie y con la mirada fija.

El viento del Norte arrastraba su cabello y
helaba sus dedos descubiertos, pero era duro
y ain no habia hecho ningin movimiento
para protegerse. Estaba oscureciendo y era
el momento para que los vicjeros abandona-
ran los peligros del camino detrés de una
puerta bien cerrada, pero él permanecié con
su mirada fija sobre la silveta de un Castillo
que se fejia delante de él contra un telén de
pesadas nubes. Elevé la mirada a las torres

que casi parecian encorvarse sobre él como




si atravesaran el cielo. Miré alrededor y ex-
perimentd una horrible sensacién de nausea
llegando a su cuerpo cansado. Cerré sus ojos
por un momento hasta que el senfimiento de-
saparecié. Cuando su cabeza se despeijo, sus
ojos comenzaron a buscar el casfillo ofra vez
y comenzé a andar lentamente a lo largo del
sendero, el cual finalizaba en una gran puer-
fa....Pese a que su mente habia estado oscu-
recida por unos dias el conocia que su desti-
no estaba alli, fuera lo terrible que este fuera.
¢Cudl era el motivo por el que se encontraba
en ese frio y desagradable lugar, que se en-
contraba perdido en su trastornada memo-
ria?

Amor, odio, heri- .o < .

das. Lo respuesta es- 9

taba alli, en algon lu- %’
b/
2

gar, pero en ese mo-

mento todo se encon-

traba congelado en su

cabeza dentro de un 7,
irreprochable odio por % L

un hombre. Es mas, el s’ o
hombre no era de este

mundo. En ocasiones to-

maba la forma de lo que consideramos un
hombre, pero no era humano, era una cria-
tura, una bestia salvaje, un muerto,.... La pa-
labra no hacia justicia en la mente de
Harker. Su odio era tan fuerte como su deseo
de terminar con éxito su mision.

Sabia que deberia enfrentarse una vez con
el monstruo y que podia ser exterminado. O
moria el monstruo o lo haria el. Solo el tiem-
po y el destino lo diria. Por ello debia seguir.

: QUE NOS VAMOS A
NCONTRAR?
Nos vamos a adentrar en fres escenarios
distintos. En cada escenario hay un numero
de ataddes llenos de fierra de Transilvania
desde la que Dracula muestra su poder. La
muestra de tierra contenida en cada ataid
representa como una puerta al otro mundo
y permite a los enviados de Drécula coger
forma en este mundo. Esto significa que
donde quiera que Harker encuentre un ata-
0d el debera estar en guardia porque es
probable que existan enemigos alrededor.
Harker deberd destruir los ataddes cuando
los encuentre evitando de este modo la lle-
gada de criaturas a nuestra dimension. Se-
guirén llegando criaturas hasta que la po-
tencia de los ataides sea neutralizada. El
primer escenario es un cementerio en el
que deberemos destruir 53 ataddes y tras
esto deberemos enfrentarnos con Dracula
en una de las muchas formas en que se nos
puede presentar. Si le derrotamos conse-
guiremos una llave de cristal que nos sera
vital para continuar el juego y abrir una
puerta dorada que no nos esta permitido
atravesar sin ella. También deberemos bus-
car la llave dorada imprescindible para
avanzar hacia las mazmorras. Al final del
escenario nos enfrentaremos a Dracula en
su forma mas joven , Vlad el Empalador. El
segundo escenario comienza en la Abadia
de Carfax. Tendremos seis niveles disfintos
y la salida la encontraremos en el punto
opuesto al lugar
donde aparece- |-
mos en un prin- P
cipio. En este
caso debere-

M I\S] mos
. 155 encontrar y destruir
S | /Q 72 ataides y con-

‘ ‘\:}" . seguir de Dracula

¥ "/ la llave de cristal.

Y2 #| ¥ Al final deberemos
—

derrotar a Dracula
en su segunda for-
ma, Caballero Victoriano. Si le derrotamos
nos devolvera a Transilvania para el tercer
escenario. El tercer escenario sera el Casti-
llo de Drécula y consta de cuatro niveles.
Las llaves de Las Cuatro Noches deberan
ser obtenidas para lograr el acceso al lugar
de descanso de Dracula. Tendremos que
destruir 72 ataides y derrotar a Dracula en
su tercera forma, la més anciana. Una vez
en este punto llegé la hora, disputaremos el
combate final.

DESCRIPCION DE LA
PANTALLA

En la pantalla ademés de la accion podre-
mos enconfrarmos con disfintos objetos e indi-
caciones:

Barra de vida: Nos muestra la salud de
Harker en cada momento. Cuando la barra
esta verde del todo quiere decir que la salud
es absoluta. A medida que sea atacado y he-
rido disminuiré su salud. Segin sea la poten-
cia de los ataques mayor seré la disminucion
de salud. Consumiendo comida se restaura
en parte la salud. Has de saber, que si Har-
ker muere, se converfird en uno mas de los
vampiros sirvientes de Dracula.

Contador de Municiones. Nos muestra el
nomero de balas cargadas en la pistola de
Harker, pudiendo cargar 20 balas mas (de
las que llevemos y nos muestre el inventario).

Contador de hostias sagradas. Muestra
el nimero de hostias sagradas de las que
dispone Harker siendo el maximo de 99. Co-
mo las balas podremos tenerlas en la mano
o en el inventario.

Indicador de escenario del juego: Nos
muestra en que escenario estamos jugando
actualmente. Existen tres grandes escenarios
en los que enconfraremos enemigos, comida,
municiones y ofras cosas que deberd recoger
Harker para enfrentarse al Conde.

Sélo podremos llevar siete objetos (sin con-
tar las hostias sagradas) a la vez y sélo exis-
ten cuatro clases de objetos : comida, muni-
cion, hostias sagradas y llaves.

En resumen, un juego de efectos fridimen-

sionales bastante bien conseguidos

nos aguarda para hacernos pasar
un momento terrorificamente ameno.
La misica y efectos de sonido que po-
demos obtener con una farjeta de so-
nido son realmente interesantes y lo-
gran mantener un ambiente de sus-
pense muy realista. Es un juego al que
al principio cuesta un poco coger el
gusto, pero llega a ser tremendamente
adictivo tras las primeras partidas.
Ciertamente merece la pena. Os lo

aconsejo.
LUIS VILLAR

Jugabilidad

Movimientos :




Esta segunda parte del juego incluye las
escenas del bosque y la montaiia, en la
escena del bosque la malvada bruja, que
tiene presos a los amigos de Hugo, os ata-
card de varias formas para intentar aca-
bar con vuestras preciadas vidas: tendréis
que esquivar piedras que os aplastaran al
menor descuido, agacharos para evitar
los ataques de los arboles encantados y
saltar las diversas trampas del juego. Si
esto os parece poco, podéis saltar a por
las bolsas de dinero para intentar jugar a
quien hace més puntos con los amigos.

TELEADIC
PARA TC

La segunda escena es la de la
montaiia, ahora tendrés que esqui-
var rocas por estrechos senderos,
también te encontraras terribles
aguijeros en el suelo y por si eso es
poco, las bolsas tan apreciadas pa-
ra la puntuacion final estaran en lu-
gares de peligroso acceso que ha-
rén que te juegues el tipo por cada
bolsa que quieras conseguir.

Cuando consigamos superar las
dos pruebas no habremos ganado
todavia ya que deberemos arries-
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Todos conocemos a Hugo, un personaje
que debe vivir multiples aventuras para
Ivar a sus amigos. En este caso
tenemos la segunda
incluye las escenas
montafia, para que asi poddis ver si

rie del juego que
veyla

jugar con Hugo es tan fécil como puede
parecer a simple vista.




garnos y nuesira suerte dependerd de si
elegimos la cuerda correcta que acabe con
la malvada bruja,

DETALLES DE CALIDAD

El juego incluye dos modalidades: la ver-
sion de TV y una versién arcade con una
mayor dificultad. La diferencia principal es
que en la version arcade aparecen rocas
por todos los lados y por supuesto el resto
de obstaculos y trampas de la version de
TV.
Para los que tengdis tarjeta de sonido,
Hugo 2 os sorprenderd, la voces son las
mismas que las de la television y, por su-
puesto, estan en castellano. Otros efectos
sonoros como el chirriar que la bruja hace
con su uiia en el cristal antes de empezar
que conseguird que a muchos os crezcan
los dientes. Otro detalle de calidad del
juego es la facilidad con que mueve esos
enormes gréficos con esa suavidad que
caracteriza al juego.

Con todo lo dicho anteriormente se ve
que Hugo 2 es un juego en la linea de la
primera parte con grandes dosis de hu-
mor, para todas las edades debido a su
facilidad de uso y con unos gréficos y so-
nido excelentes.

ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO

. Movimientos :
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oneltmnscursodelhempoestecasn
deporte, se ha transfor-
mdommmésdohsdepoﬂos
esta de moda, entra en nuestras casas
vez en cuando a trovés de la television.
Hemos pasado de que hubiera unos po-
cos clubes de goif a que ya casi toda la
gente disponga de uno mas o menos cerca
de su casa. Gracias a esto Espaiia se ha
converfido en una gran potencia
condeshmdosmpmenhnhscomom
tros queridos Seberiano Ballesteros y Jose
Maria Olazabal. Podriamos decir que la
dosm olum:lanulumlomson
s principales caracteristicas que
pueden resaltarse entre las cualidades que

“m"““"’m'“md-...
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En los altas esferas del poder también se
cvalquiera de dor el apretén de manos fi-
nal a los negocios, en estos casos el golf
o wmsi s de roll y de comportamien-
to 3 ‘Muwismwnm“ﬁ
muy difundido este tipo de actitud. ‘

Eshd@ol‘bosdmésmm*m &
"Pu" mucho mas difundido “m“
d‘wpedrmq.""” e que baio
mmnﬁ:wmviy”d:&
gente siga m o :
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GOLFISTAS

En esta ocasién, como su propio nombre
indica el juego sobre el que vamos a fra-
tar es de golf y esta dedicado a uno de los
grandes golfistas mundiales NICK FALDO.
En ofras ocasiones ya hemos tenido opor-
tunidad de poder degustar juegos de este
tipo, en el mercado creo que ya hay de-
masiados juegos de este tipo, para que
este Ultimo juego tenga una entrada triun-
fal. Lo Gnico que le puede destacar frente
a los otros son sus bajos requerimientos
de sistema, yo incluso lo puede probar en
un AT con 1 Mb de memoria y la verdad
es que no tuve ningin problema, ademas
de tener una ocupacién muy baja de disco
duro. Un duro escollo que tendra este jue-
go en el mercado es el siguiente. Después
de haber degushdo el LINKX, el presente
juego no tiene demasiado color, toda una

mf rma@!on sobne,nuestnrva&
,_,.e“dades VICONSIGUE L
DREMIO sorpresa!

pena ya que el esfuerzo de la casa ARC
habré sido bastante fuerte.

CARACTERISTICAS

La ambientacién y los gréficos son bastan-
te buenos, asi como todo lo referente a los
movimientos. Tendremos muchas posibili-
dades diferentes para poder jugar, entre-
namientos, practicas en diferentes campos
y torneos.

Seria totalmente absurdo que os seguire-
demqueconsisteesleiuego,yuquelugm
mayoria de vosoiros ya habra tenido en sus
manos algin que oiro juego de este fipo.

También os recomie llm que es el tipico
juego para echarte una partidita mientras
que pasa la hora de la siesta, para ir com-
batiendo eso que llamamos la hora tonta.
Buscar ofra cosa en este tipo de juegos,

seria totalmente inadecuado. No por falta
de calidad si no porque seguro que termi-
narias aburriéndote.

ANTONIO GOMEZ

FNICKTIAEDO'S
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Desde el principio cuando los
seres humanos vieron aquel
gran estanque, siempre se
preguntaron ;qué habré al
m.gh“" sponde tiie
iguio res r
al de muchos siglos.
Tombién descubrieron que
aquello que sus ojos veian
era mas extenso que un
estanque. Cuando miramos
fijamente al mar nuestros
pensamientos cambian
radicalmente, una inmensa
calma nos invade y nos
traslada a lejanas tierras.

EN LA MAR

| mar desde los comienzos de la his-
. toria de la navegacién, ha servido
" como fuente de vida y poder. Los
descubrimientos de lejanas tierras eran
pensamientos roménticos en unos casos y
pohhcosenotms aunque en la gran ma-

Y T T Gy A g e T

Bloru in excelsis Deo ef in fcrr" : g

yoria de los casos siempre los segundos se
sirvieron de los primeros. En la actualidad
muchas de las bases sobre las que se
asienta la la vieja europa, son el resultado
de todo lo que se maquiné durante largos
afios de lucha en el mar.
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‘ Cmo yoiercs bavfizar
3 la Chaoupe o L ibeck?

Todas las colonias que se crearon, las
rutas comerciales establecidas sobre las
anteriores, y la proliferacién de los piratas
eran los ingredientes més explosivos ja-
mas mezclados hasta esos momentos.
Grandes fortunas amasadas en poco fiem-
po sin saber como. En fin una autentica
aventura para las mentes despejadas de
muchos marineros que vieron su futuro en
todo aquello. El comercio se vio muy favo-
recido y los marinos se transformaron de
locos aventureros a veneradas vacas sa-
gradas. La nacién que no tuviera una flota
fuerte y poderosa quedaba relegada, aun-
que ofras mas inteligentes pagaban a pi-

I- Hoy somos ef 29 Brachet 1358
(I astillere naval va esfar libre o
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Plan

ratas para aprovecharse de las conquistas
del resto. Aun en nuestros dias, una mari-
na de guerra en perfecto estado es una
garantia de casi absoluta seguridad.

mos afirmar que no suponen nada del ofro
mundo.

El desarrollo de este juego de realiza, en
base a una serie de familias que nosotros
crearemos y que partiran de poderosos
emporios europeos.

Nuestro lugar de in-
flvencia sera
el continente
europeo. Po-
dremos reali-

zar toda clase
de negocios,
celebrar fiestas,
casarnos, com-
prar y reparar
barcos, ademas
de adquirir nue-
vas fripulaciones,
también podremos entrar a formar parte
de los grandes gremios de la época en

- cuestién, o comprar los favores las influ-

yentes familias. Quizas lo que mas eche

mos de menos en este divertido juego sea
un poco més de accién, por ejemplo en los
viajes es un poco rollazo, ¢l tener que ir

" leyendo un pergamino aunque también

- comprendemos que el manejo de ocho
barcos a la vez puedes llegar a ser un te-
ma un poco engorroso. Como idea podria-
mos indicar que se nos dejara manejar al
menos uno de ellos.

Como comprobaremos la idea ya no es
muy original, hay actualmente
en el mercado varios progra-
mas sobre el mismo tema,
aunque en distintos escena-
rios a los que podremos dis-

ANTONIO GOMEZ

frutar en esta aventura. La verdad es
que en su descargo, podremos decir
que es un juego que sin ocupar un
gran espacio en disco duro, y sin de-
masiadas prefensiones nos permitira
pasar unos ratos agradables. Qui-
zas en un primer momento y avisa
de péjaro nos parezca un juego un
poco simplén, pero nada mas lejos
de la realidad. Los gréficos son
maijetes, pero al ser graficos estd-
ticos la gran mayoria de los que
veremos durante todo el juego, pode-

U

Jugabilidad :

Gréficos :

Movimientos :
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Altura: 200 pies. Velocidad: 600 nudos. Eres el lider de una formacion
de seis Tornados volando en territorio enemigo. El Sistema de Seguimiento
del Terreno en marcha, La mision planeada hasta el ltimo lltll"t liempos
medidos al segundo para un ataque sincronizado con precision total,
IBM PC HD
Descubre las experiencias de los pilotos auténticos - -
de Tornado. Ve solo o unete al escuadron, la eleccion ——
es tuya. Tornado. Invencible. s PANTALLAS PC

D ROM

* Desde entrenamiento en simulador
hasta campanas multi-mision.
* Mundo real con un detalle insuperable.
* Bombas guiadas por lasser, JP233,
ALARM y mas.
* Autenticidad inigualable. ol| EE
* Vuelo nocturno ycon hil_iil visibilidad. Cabina del navegante. Planificacion sofisticada Misiones impresionantes.
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Distribuido por SYSTEM 4 DE ESPANA, S.A.- Tomas Redondo, 1. 1° F+ Edificio LUARCA* Tel. (91) 381 53 32 + 28033 MADRID
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Desde siempre la
jurisprudencia y sus
sentencias han causado
grandes revuelos, quizas en
parte debidos a que nunca
llueve a gusto de todos, o
también motivado por las
lagunas existentes en algunos
de los temas tratados.

S ONE
« Compaiia:
+ Distribuidor: PR?/EG“:
+ Tarieto grafica: YOA
. Tzrlietc de sonido: ADUB, SOUND

BLASTER

SE LEVANTA
LA SESION

CALIFORNIA

La ley de Los Angeles

Capstone

odos y cada uno de nosotros he-
mos criticado mas tarde o mas
temprano, la actuacion de jueces y
abogados, o simplemente hemos revol-
cado por el lodo determinadas leyes
por considerarlas injustas o poco éticas.

Como es normal, jamas ninguno de
nosotros nos hemos parado a pensar en
el tipo de presiones que normalmente
influyen y condicionan una sentencia.
Razones politicas, de estado e incluso el

acoso al que la opinién publica somete
a determinados casos.

Al fin y al cabo ellos son personas co-
mo nosolros, con una mayor responsa-
bilidad sobre sus espaldas, la de conse-
guir actuar de la mejor forma posible.

Durante toda nuestra vida habremos
tenido la oportunidad de asistir a algion
juicio, o simplemente haber visto alguna
pelicula de este tipo, véase “El misterio
Von Bulow” en el cual se trata no ya de
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saber si son ciertos los hechos del juicio o
no, sino de demostrar

la forma improceden-
te del juicio apoyado
en teorias; otra de

las peliculas mas re-

cientes es la de
“Unos pocos hom-
bres buenos”, ba-
sada en la siem-
pre oscura y mal-

tratada jurispru-

dencia militar.

En ningin caso
vamos a olvidar
que este juego estd
basado en una se-
rie televisiva de
gran éxito como es
“La ley de los An-
geles”.

Como todos sa-
bemos esta serie
trataba de demos-
trar las cualidades
humanas de esa gente que pulula a
gran velocidad entre juicios, despa-
chos y bibliotecas

para sacar a flo-

te los intereses

de sus defendi-
dos, tanto en el
caso de los abo-
gados defensores
como en el de los
fiscales, ninguna de

las dos labores es
nada grata.

Pensad por un mo-
mento que vosotros
estuvierais en su lu-
gar ;jcuantos casos? os dejarian dormir
por la noche.

La verdad es un poco cruda, podemos de-

cir que es un juego que puede pasar a la

posteridad sin pena ni gloria, simplemente

esta en el mercado y basta. No pienses

que vas a recibir un curso, ademas te fie-
nen que gustar mucho esta serie de te-
mas para poder encontrar algun fipo de
motivacion para jugar.

También hemos de comentar muy a
nuestro pesar que termina siendo un
juego muy monétono y quizéas un pelin
aburrido, no por su temdtica, si no mas
bien por la forma de actuacién en los
diferentes casos que se nos plantearan.

Los gréficos estan bastante bien, ya que
son digitalizaciones de la serie de televi-
sion con lo cual su calidad es altamente
destacable, otra de las facetas que hay
que resaltar es la tremenda facilidad de
manejo del juego.

Evidentemente jamas podremos dudar
de la veracidad de todos y cada uno de
los casos tratados, ni tampoco de las nor-
mas formales que se necesitan en un
juicio.

Sinceramente hemos de agradecer el .-
fuerzo realizado por los desarrolladore
de esta casa, las molestias de adaptacié
y retoque de una serie televisiva o de un
pelicula entrafian un alto riesgo.
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Como ya
viene
siendo
habitual,
cada vez
que Dro nos
sorprende

con un lanzamiento de un nuevo Beholder, aqui estamos
nosoiros para descubrir sus secretos, y claro, lo hemos

conseguido.

P g

munwd’h o
MIMMW“'G“ ilco-
mo parece a primera vista. Me explico, en
ham’ mlmmmmh
mente enrevesadas, y de darle al coco.
En esta Glfima parfe, pese a fener algu-
nas frampas mortales, estas son idénticas
uh’“bum. e
ha puesto toda la atencién es en el com-

D“w'“mmwﬁ"wmﬂ

bate, con considerables mejoras fanfo gré-

ficamente como de interface, con la inclu-
S“n“'Ahwgngn,por que Simpiﬁm
la lucha.

s mm"""‘"EY“*Beholderm,,
un prog recomendable, y eso ya
bchn. - amm lo
wm“’“‘o&lc.ﬁ ¢ AIIOIu
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Como tmpm hay que un buon
gropo. Si echas un vistazo a los Tricks &
Tracks de los ofros progra-
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Nada més comenzar el juego, graba la
partida, asi si }e matan, evitards tener que
crear el grupo de nuevo.

UN CEMENTERIO
Realmente poco hay que hacer en el |
donde empieza la aventura. Aparte de 01:’
entradas al bosque y la Tumba del Gue-

D —

J
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v ——— e — q

la palanca. Con fodas abierias, se nos permi-
fir ol acceso of nivel.

Entre las complicaciones destacar la se-
rie de platos a presién que al final de fodo
nos devuelve a nuesira posicién original
ademds de soltarnos una bola de fuego.
Para evitarlo, deja un objeto en el segun-
dohmmyqutmo

Si fienes problorrm con unos feletrans-
porfadores invisibles, existe una pared fal-
sa al sur de la donde se encuentran
los “tele”. Baja la palanca.

En el segundo nivel existen unos
monstruitos llamados Wight que fienen
la mala costumbre de rebajarte niveles
cada vez que atacan. Existe una varita

AD MUERTA

mero, sélo nos queda recoger algin equi-
po abandonado que siempre los hay y
unas varitas mégicas, se encueniran
en lo més profundo del bosque. Tendrés
que falar algunos érboles con tu hacha

para conseguirlo.

ENEMIGOS
DEL CEMENTERIO

POLTERGISTA: Vaya nombre

para un fantasmita de nada que sélo
da risa. Sélo es peligroso en grupos
muy numerosos, pero ain asi, pue-
des encargarte de ellos.

LA TUMBA DEL GUERRERO

Nada més enirar en el primer nivel de la
tumba, existe un cartelito en la pared que
nos indica que 4 huesos nos mostrardn el ca-
mino. Pues bien, fenemos 4 puertas. Cada
una de ellas, nos enviard a una sala espedial
donde exisie una palanca en forma de hue-
s0. Hay que hacer 2 movimienios hasta bajar

= MUERTO VIVIENTE:
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mégica rota en 3 partes, que te devol-
veré tus niveles. Debes recuperar todos
los trozos y junto con un orbe, buscar la
méquina que dejard como nueva la va-
rita. Este es el primer objefivo. El segun-
do es buscar al Capitén Flar. Antes que
nada, debemos buscar una certificacién
de su defuncién, pues cuando nos en-
contremos con el propio espiritu de
Flar, éste todavia piensa que sigue vi-
vo. Hablando con él, descubriremos que
fue el Gltimo defensor de la ciudad de
Myth Drannor, antes de que el mal lo
arrasara todo. Agmdocijo por haber
liberado su alma, nos entrega un Me-
dallén de la Amistad, objeto muy itil en
el bosque.

Para finalizar, cuando vedis un nicho
abierto, pues tapadio, no sea que escapen
algunos “bichos”.

EL BOSQUE
Con el Medallén de la Amistad en una
de las manos de un miembro de fu grupo
podrés pasar ante arboles infranqueables.
El suceso més interesante es la aparicién
del guardién del bosque. Tendrés que res-
a una cuestién por fu osadia al
talar érboles del bosque. Escoge a tu pa-
ladin y elige Libro de los Valores Enalteci-
dos. Subirés un nivel.
Un objeto importate es una antorcha

que posee la virtud de permanecer encen-

v/ MINOTAURO:
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dida constantemente. Te serd muy Util en
determinadas zonas.

Delmair puede unirse a tu grupo. Es un
ranger elfo que tiene la capacidad de con-
vertirse en figre ante determinados proble-
mas.

ENEMIGOS DE
LAS RUINAS

QUIMERAS: Como su
homénimo griego, estas criaturas
con cuerpo de ledn, alas de dragén
y varias cabezas de animales, es un
ser muy peligroso que nos dara
varios quebraderos de cabeza.
Proteccion contra el fuego es un
conjuro que nos ayudard contra sus
proyectiles.

HECHICERAS: Cualquier

LAS RUINAS DE UNA
CIUDAD
Ya hemos llegado a Myth Drannor. Hay
dos entradas. Una se dirige a la Torre
de los Magos, y otra hacia el Templo de
Lathander. Nos dirigimos primero a la
Torre.

Mientras, entre las ruinas, hallaremos
algunos objetos para llenar nuestras
mochilas, y también pergaminos con
poderosos hechizos para nuestros ma-
gos.

tipo de hechizo viene bien contra
ellas. No te dejes intimidar ante sus
unas.



LA TORRE DE LOS MAGOS
En el primer nivel debes conseguir sobre
todo el Anillo de Trobiand que te ayudaré
més adelante. En este primer nivel el obs-
taculo més importante y uno de los més
originales del programa es el que se dedi-
ca a las estaciones del afio.
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LLegards a una zona con 4 telefranspor-
tadores. Al lado de cada feletransportador
hay una placa dedicada a una de las esto-
ciones del afio. Te diriges al teletranspor-
tador, llegaras a una sala con 4 habitacio-
nes. Dirigete a la habitacién que tenga un
hpizs:hablesobmloestociénquehos

escogido.

Volverds de nuevo a la Sala de las plo-
cas, y como habrés adivinado fendréas que
hacerlo 4 veces, en la Gltima tu destino se-
ré el nivel 2.

En el nivel 2 no hay nada inferesante,
podrés enrolar a un mago llamado Bugs,
y si posees el Anillo de Trobiand del nivel
anterior, los monstruos meftélicos llamados
Escaladars no atacaran. No dejes ningu-
no, y coloca el Anillo en una repisa del
Muro y se abrirn nuevos caminos.

El nivel 3 es bastante dificil. Sus enemi-
gos son muy fuertes, y las frampas en el
suelo eskin hechas a conciencia. De todas
formas, nada méas meterte en este nivel, tu
mago debe llevar en cada mano 2 gemas,
si no, un telefransportador invisible haré
de las suyas, y 1 fe volverds loco.

Tras buscar las llaves y gemas adecua-
das, subes al nivel 4, la gran novedad del
juego. Es un nivel submarino. Me imagino
que ya fendrds en tu poder el hechizo de
Respirar bajo el agua y algin casco sub-
marino, si no es asi busca bien en las rui-

nas de la ciudad.
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En este mundo acudtico, existe una zo-
na en la cual todos nuestros hechizos se
van al garete. No funcionan, incluso el de
respiracién submarina. La velocidad es
fundamental.

En la placa donde se menciona la nece-
sidad de crear un muro conira un surfidor
de corriente, echa mano a “Muro de Fuer-
za” para faponar dicha corriente, y pon la
gema adecuada en el nicho. Llegaras de
nuevo al nivel 3.

Tras matar a mucho enemigo junlo, si
antes ellos no lo han hecho contigo, llega-
rés a la habitacién del propio Acwellan, fu
objetivo principal del juego.

Tras vencer sus i falsas, Acwe-
llan no serd ningin problema. Y se acabé
Pero enfonces aparece el propio Dios de la
Muerte y ante nuesiros aténitos ojos, arre-
bata un objeto al moribundo Acwellan. Es-
te, arrepentido de entrar en el mal, nos
suplica que derrotemos al Dios y nos tele-
transporta al Templo de Lathander.

Derrotar a un Dios ;Seré posible?

.
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EL TEMPLO DE LATHANDER
Tras haber matado a Acwellan, le llega la
hora al Dios de la Muerte, pero antes de-
bemos hacer algunas cosillas.

En los alrededores del templo hay infi-
nidad de objetos y hechizos. Si coloca-
mos un diamante y una varita de “mie-
do” en lugares adecuados llegaremos a
sitios bastante inferesantes. Por oira par-

ENEMIGOS DEL TEMPLO DE LATHANDER

TROLLS: Fuertes y pesados. Debemos utilizar hechizos de fuego.
WYVERN: Son muy venenosos, asi que andate con cuidado.

Un hechizo elécirico es lo mejor.

te podemos entablar amistad con el Pa-
dre Jon, que pedird unirse a nuesiro gru-
po, pero creo que es hora de entrar en el
templo.

Lathander es un Dios del Bien, pero su
templo esté corrompido por el mal, pero
no fe preocupes, porque él nos ayudaré, y
bastante.

Vemos que hay una fuente rota, y

ENTIDADES: Muy resistentes contra la magia, lo mejor es atacar en

grupo.

ESCORIA VIVIENTE: Peligrosos si les ataca con armas, porque las
diluye. “Cono de Frio” les destruiré.

NAGA OSEA: No son fuertes y resistentes, pero lanzan bolas de fuego,
asi que utiliza tus hechizos eléctricos.

MONTICULO DESLIZANTE: Muy duros, aunque sus golpes no son
muy fuertes, lo mejor es el Misil Magico, Detener Monstruo y los martillos.
NAGA ESPIRITU: Venenosas, pero faciles de matar.

Cualquier arma vendra bien.

BANSHEE: Arma +1. Ataca en grupo y no daré ningin problema.
CABALLERO DE LA MUERTE: Es la estrella del Bestiario.
Aparecen en la portada del juego, y cuando aparece en grupo simplemente
acabaré contigo.

PERRO SOMBRA: Los perros del Dios de la Muerte. Sus jaurias son
terribles. Utiliza hechizos que abarquen varias areas de juego.
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cerca de ella, 3 altares y un jarro para
xomormcnnso Si ponemos una espa-
un pan y un cdliz en el altar preci-
so, nuevos lugares se pondrén a nues-
tra mano, asi como al quemar incienso
en el jarro.
Luego debemos sustituir unos simbolos

Arrojemos la llave al
preciso, y cambiaré al color azul. Esa es la
seiial. Estamos preparados para enfren-
famos al refo final.

Rapidamente, debemos encontrar
una moneda que nos daré una llave de
cristal en el lugar adecuado, que junto
con oiras dos nos permitiran abrir puer-
tas muy importantes. Matamos todos
los enemigos que encontremos y nos
bafiamos en una pila especial para pu-
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fruir una estatua del Dios de la Muerte.
Est;frrovocoré que se derrumbe una
en la estancia de la pila purifica-
Cogemos un escudo solar que se
hcllu cerca de alli y le colocamos en di-
cha pared. Apareceré una puerta que
al tocar, se desvanece.

Un teletransporiador. Entramos. El Dios
de la Muerte anfe nuesiros ojos.

i Prepérate |
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El dia parecia normal, pero a media tar-
de un mensaje misterioso llegé a nuestras
manos. No lo dudamos y fuimos a la
mansién a ver que estaba ocurriendo. En-
contrar el laboratorio no nos fue dificil pe-
ro por desgracia meti la pata y haciendo
lo que pensaba que era una buena accién
liberé a Tentaculo Pirpura que estaba dis-
puesto a conquistar el mundo.

El doctor Fred nos engatusé y nos con-
vencié para que utilizasemos la maquina
del tiempo para detener a Tentaculo Por-
pura pero como habia usado un diamante

’ falso en su maquina del tiempo el sistema
Di@ d€] TentaCu0 exploté. Hoagie fue desplazado al pasa-
: . : " do, Laverne fue desplazada al futuro y yo
regresé al presente. El doctor Fred me dijo
que el estropicio tenia solucién y que solo

Una aventura de lo més d‘m con soluciones que en habia que conectar los con-o-lefrinas a un

ocasiones vieren gmndes m dei inacién v h mor, enchufe y encontrar un diamante bueno
como odmr::rés' lo que hoy te eshmo'sm:ﬁg.;cm'dozs uel Tricks Por® que mis amigos regresaran al pre-

sente. ;Facil?, pues me temo que no ya

& Tracks dﬂl Mamoc Mansion Ii, la me|or aveniura de que... ;dénde se puede enchufar una
Lucas Arts. Paru ello fenemos a Bernard, que en persona os con-o-letrina en el pasado cuando atn no
contard su aventura. existia la electricidad?, ¢de donde sacaria

el dinero para comprar un diamante?....




asi que no pudo evitarlo y se senté en ella
arrugandola un poco, sin poder aguantar
la tentacién tiré de un cordén que habia
en la pared y llegé una doncella muy ce-
gata a arreglar la habitacién. Saliendo se
encontré una pastilla de jabén. Dando
vueltas por la casa también encontré una
botella de vino, un bote de pintura roja,
unos espaguetis, un cepillo, un cubo que
llené de agua con una bomba que habia
en la cocina, un martillo para zurdos y al-
go de aceite.

En el trastero habia un gato jugando
con un ratén, Hoagie se dio cuenta de
el sonido de una de las camas le atraia asi
que cambié los colchones (no las camas)
de sitio y asi pudo coger el ratén.

tes objetos: un vohrror, '-
una cuenta de banco '

EL CIENTIFICC

RED EDINSON

Con los planos en mi mano se los pasé a
Hoagie por la con-o-letrina a través del
tiempo, el doctor Fred me dijo que se po-
dian pasar cosas por el tiempo, pero que
nunca cosas vivas. Un truco que descubri-
ria més tarde es que se puede pasar obje-
tos sin necesidad de estar en la con-o-letri
na, para ello no hay més que desplazar el
objeto al retrato del personaje a quien se
quiera transferir el mismo.

Con los planos de la bateria en la mano,
Hoagie se fue en busca de Red Edinson,
un primo del doctor Fred. Localizarle fue
facil, ya que su laboratorio estaba en el
mismo lugar que el de su primo en el pre-
sente. Tras darle los planos, Red le dijo
que necesitaba aceite, vinagre y oro para
fabricar una bateria que le permitiese re-
gresar al presente.

Andando por la vieja... digo nueva...
mansién, Hoagie se encontré una habita-
cién con una cama que parecia llamarle,




¢No nos olvidamos de nadie?, hemos
dejado colgada a la pobre Laverne, nunca
mejor dicho. Si te fijas verds que los tres
escenarios: presente, pasado y futuro, se
parecen mucho y en eso se basa la mayor
parte de la estrategia del juego.

A Hoagie, tras charlar con George
Washington y descubrir que era un gran
cortador de cerezos, se le ocurrié que si le
engaiiaba podria conseguir que cortase el
arbol y que asi en el futuro Laverne no se
quedara colgada. Tras pintar el érbol con-
siguié que George le ayudase engaiado
con la idea de que era un cerezo y asi La-
verne quedo libre para andar en el futuro.

Laverne por desgracia quedé atrapada
por la guardia de Pirpura que en el futuro
habia tomado el mundo. Con la escusa de
estar mareada consiguié que la llevaran
al doctor y, aunque la descubrié, se hizo
con un diagrama de tentaculo que le pasé
a Hoagie. Para llegar a la con-o-lefrina
puso la escusa de necesitar ir al servicio.
Una vez que consiguié entregarle el dio-
grama a Hoagie, éste se lo entrego en el
pasado a la disefiadora de la bandera de
los EEUU con lo que la bandera del futuro
se transformé en un disfraz de tentéculo.
Yo, Bernard, le pasé de paso a Laverne la
manija del mastil por la con-o-letrina. Pa-
ra recoger el disfraz, Laverne no tuvo mas
que poner la escusa de estar enferma de
nuevo y acceder a la azotea por la chime-
nea. Con la manija pudo acceder a la
bandera y asi disfrazarse y olvidarse de

los guardias.

YA ESTAMOS TODOS
LIRRES

Por fin los tres ya podiamos andar libre-
mente en el presente, pasado y futuro, asi
como pasarnos cosas por las con-o-letri-
nas. Ya sélo quedaba conectarlas y regre-
sar al presente donde esperamos el doctor
Fred y yo, Bernard.

Dando un paseo, Hoagie se encontré
con Ben Franklin que estaba probando
una cometa para conseguir que un rayo le
diese electricidad, pero... como con aquel
sol no podia llover asi que decidié hacer
que lloviese. ;Qué cémo?, no tuvo mas
que lavar el carro que habia cerca de la
mansion y es que siempre ocurre lo mismo
cuando unorlava el coche ;jverdad?.

Hoagie, hablando con Thomas Jefferson,
se enteré de que tenia una capsula del
tiempo en la que queria meter algo origi-
nal y enterrarlo para que en futuro tuvie-
sen algo de aquella época. A Hoagie se le
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ocurrié entregarle la botella de vino y es
asi como en el futuro, Laverne se encontré
la capsula del tiempo en una habitacién
museo de aquella época. Utilizando el
abrelatas de Hoagie, Laverne consiguié la
botella de vino que con el tiempo se habia
convertido en vinagre. No lo dudé y le dio
el vinagre a Hoagie el cual junto con el
aceite que habia encontrado se lo dio a
Red Edinson para completar dos de los
tres componentes de la bateria Edinson.
Ya sélo faltaba el oro.

LAVERNE LA BELLA

Danzando por el futuro, Laverne se enterd
de que habia un concurso de humanos y
tras hablar con un organizador consiguié
un ticket para inscribir @ un humano, pero
no consiguié ningin humano libre por lo
que decidié dar un cambiazo. En una ho-
bitacién muy hortera encontré una momia
a la que colocé unos patines que habia ol
lado y, tras colocarle el ticket de inscrip-
cién, de un empujoncito la lanzé por las
escaleras.

Bueno, Laverne ya tenia su concursante
pero... ;como hacer que una momia gane
el primer premio a la mejor senrisa, risa y
cabello? Hoagie le pasé unos espagueti
que tenia y yo, Bernard, le pasé un tene-
dor. Laverne puso los espagueti en la ca-
beza de la momia y después la peiné con
el tenedor.

Con este adorno Laverne tenia asegura-
do el segundo puesto al mejor cabello, ya
que una dura rival, llamada Harold, le ha-
ria la vida imposible. Para que los jueces
se fijasen en la risa de la momia, Laverne
hizo trampas de nuevo. Desde el presente
yo le ofreci una risa ;Como? Mi amigo el
payaso Oozo tenia dentro una caja de ri-
sas excelente, para conseguirla use el es-
calpelo que me presté Laverne desde el fu-
turo y acuchillé aquel globo al que tanta
rabia tenia. Con la caja de risas en la mo-
mia, Laverne consiguié ganar el segundo
premio a la mejor risa, ya sélo quedaba
obtener un puesto a la mejor sonrisa.

Esta vez Laverne se lo tomé en serio y
para que la sonrisa fuese de caballo pi-

dié ayuda a Hoagie al pasado. Hoagie
encontré un caballo dentro de la man-
sion con una dentadura enorme. Para
obtener la dentadura utilizé mi libro que
le pasé desde el presente y asi consiguié
dormir al caballo. Ya sabes: “Si no quie-
res ser un caballo lee”. El caballo antes
de dormirse se quité la dentadura posti-
za y la dejé en un vaso que habia al la-
do. Hoagie le pasé la dentadura a Laver-
ne y esta con elia consiguié el segundo
premio o la mejor sonrisa. Esto ya era
demasiado, la tonta de Harold siempre
ganaba el primer premio y habia que eli-
minarlo. Laverne se fijé y vio que el doc-
tor de los tentdculos estaba al lado de los
jueces asi que pensé en hacerle creer que
Harold estaba enferma.

Yo desde el presente me encontré con
un vémito pegado en el techo pero no po-
dia alcanzarlo asi que decidi atacar por el
otro lado, me dirigi a la habitaciéon de
Tentéculo verde y tumbando el altavoz lo
puse a toda potencia. El ruido hizo que se
despegase el vémito del techo y asi pude
recogerlo. Sin dudarlo se lo pasé a Laver-
ne quien lo dej6 caer disimuladamente de-
lante de la fastidiosa Harold. El doctor no
tardé en venir y pensando que Harold es-
taba enferma la descalifico. Tras hablar
de nuevo con los jueces, éstos le otorga-
ron todos los premios a la momia y es asi
como Laverne gané la invitacién a cenar y
una prestigiosa copa de plata. Despidien-
dose de la momia, Laverne cogié una ex-
tension eléctrica que habia en la habita-
cion en el suelo.

UN POCO EN EL PRESENTE

Mientras daba vueltas en el presente en
busca de soluciones me encontré una mo-
neda de diez céntimos en una cabing, al
lado habia una habitacién en la que en-
contré una caja fuerte muy cerrada detras
de un cuadro, tipico. Hablando con el doc-
tor Fred me dijo que dentro habia un

contrato que de haberse firmado a tiempo
habria supuesto una millonada en ingre-
sos con lo que pensé que si lo llevaba fir-
mado al pasado obtendriamos el dinero




tan deseado para comprar el diamante
que queriamos para la maquina del tiem-

po.

Como el doctor Fred hacia mucho tiem-
po que no dormia, yo decidi darle un café
descafeinado y al tomarselo entro en un
estado de sonambulismo. Andando dormi-
do se dirigié a la caja fuerte y la abrié y
cerré. Por desgracia no alcanzaba los do-
cumentos asi que decidi cambiar de estra-
tegia. En una habitacién estaba la enfer-
mera Edna controlando los videos de se-
guridad de la mansion asi que decidi utili-
zar los monitores para ver la combina-
cién. Edna por supuesto no me dejaba y
tuve que librarme de ella de un empujon-
cito que por desgracia fallé al agarrarse
al brazo de la estatua. ;Cémo podia elimi-
nar ese brazo?.

Mientros tanto, Hoagie en el pasado
ided la solucién, en un momento de des-
cuido hablando con Ned Edinson, que
estaba tallando la estatua de su herma-
no, le dio el cambiazo y le puso un mar-
tillo para zurdos con lo que tuvieron que

cambiarse de puesto y la estatua se tallé
al revés.

En el presente ya no habia problemas
asi que decidi darle un empujoncito a la
enferma Edna y librarme de ella. Utili-
zando la cinta de video de la habitacién
de Tentaculo Verde consegui grabar al
doctor Fred abriendo la caja y... | Ho-
cienda ! Dos inspectores arrestaron al
doctor Fred y le encerraron en el dtico.
Me lo tomé con calma y reproduciendo
la cinta a velocidad lenta (EP), pude ver
la combinacién correcta y abrir poste-
riormente la caja, consiguiendo el tan
deseado contrato.

EL RESCATE DE FRED

Cuando subi por la chimenea al ético me
encontré al doctor Fred atado. Lo primero
que hice es coger su cuerda y ponerla en
la polea que habia fuera, después baijé a
la calle y até el extremo de la cuerda a la
momia que habia en la entrada. Subiendo
de nuevo al ético, tiré de la cuerda Yy, no
sin problemas, consegui subir a la momia.
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Para dar el cambiazo tuve que pintar a la
momia de rojo con un bote de pintura que
me pasé Hoagie del pasado. Tras el cam-
biazo até al doctor Fred a la cverda y asi
consegui liberarlo. En el laboratorio tuve
que despertar al doctor Fred ufilizando un
embudo y un café muy cargado.

Cuando intenté que el doctor Fred firma-
se el contrato me dijo que no y no tuve
més remedio que engaiiarle diciendo que
firmase un papel para que Tentéculo Por-
pura fuese declarado como un loco. Por
fin ya tenia el contrato firmado y sélo me
faltaba un sello que obtuve del album de
Edinson. Me acerqué a Edinson y utilicé la
tinta de broma con su album, el resultado
fue que me lanzara el album a la cabeza
y que se desprendiese el sello que tanto
queria. Para no tenerlo enfadado le di de
nuevo el album y como la tinta ya habia
desaparecido me perdoné.

Sin perder mas tiempo le di el contrato
firmado y el sello a Hoagie quien tras pe-
gar el sello en el contrato lo eché al correo
a caballo y es asi como consegui el dinero




para el deseado diamante en el presente.

Para ternelo en mis manos sélo tuve que
hacer una llamada al teléfono que escuché
en una televisién que habia en la casa
donde habia un gran tipo durmiendo.

LAVERNE AVANZA EN EL
FUTURO
Para conseguir entrar en el reloj que cus-
todiaba un tentéaculo en el futuro, Laverne
tuvo que organizar una escapada. Lo pri-
mero que hizo fue darle su certificado pa-
ra una cena al guarda con lo que se libré
de él, después desconecto el sistema de
seguridad pero los presos no querian irse
salvo que viesen algo como una mofeta
asi que Laverne tuvo que fabricarla.

Laverne pidi6 a Hoagie un ratén de ju-
guete que tenia y a mi, un bote de vete-
rror. Después se dirigié al pafio y pinto la
cerca donde estaba un gato, con el bote
de veterror. El gato huyé espantado y la-
verne tuvo que utilizar el rutén de juguete
para conseguir cogerle. Con el yato dis- |
frozodosepreseméonhlosprosos' -

uyeron aferrados pensando que

mofek: el guardia del reloj se
de ellos Con el camino fibre ¢
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tenia y la dejé caer por la

hamster para darla
del futuro. Como no s




Al recoger el suéter me di cuenta de que
estaba mojado por lo que bajé abajo en
la casa donde habia una secadora y la
utilicé con las infinitas pesetas que tenia
en mi poder. Laverne en el futuro se des-
plazé al mismo sitio y justo paré la seca-
dora, como habia estado funcionando du-
rante afios, el suéter se hizo muy pequeio
y se quedé de la talla del hamster. Laver-
ne le puso el suéter al hamster y consiguié
calentarle. Bajando al laboratorio le puso
en el generador pero el sistema de seguri-
dad salté y Laverne recibié un fuerte pu-
fietazo. Cuando Laverne se recuperé del
golpe, el hamster se habia escondido en
un agujero... ;de donde podria sacar una
aspiradora para sacarle de ahi?

En el presente yo me encontré una hoja
de publicidad sobre aspiradoras que ha-
bia en la entrada de la casa y enseguida
se la pasé a Hoagie al pasado. Hoagie la
puso en el buzén que habia para sugeren-
cias y “los padres de la patria” decidieron
que era una buena idea para la constitu-
cion asi que decidieron que todo el mundo
debia tener una aspiradora en su sétano.
Es asi como a Laverne le aparecié magica-

mente una aspiradora con la que recuperé
al hamster y consiguié poner en marcha
por fin la con-o-letrina en el futuro. Laver-
ne se quedé frente a la con-o-letrina a la
espera de que Hoagie hiciese lo propio en
el pasado.

CONSIGUIENDO EL ORO
Desde el presente recogi unos dientes que
castafieaban, para ello no tuve mas perse-
guirlos por la habitacién abriendo antes
una parrilla del suelo. Sin dudarlo le pasé
los dientes a Hoagie, también le pasé el
cartel de se busca empleado.

Hoagie en el pasado recogié una carta
que habia en el buzén y me la pasé al
presente. Con esa carta consegui enganar
al svicida que habia en la mansién que
huyé muy contento permitiendome coger
la pistola de broma que habia a los pies
de su cama. Con la pistola le di el cambia-
zo al bromista de la planta baja y conse-
gui su pistola mechero que le pasé inme-
diatamente a Hoagie. Le pedi un cigarro
al bromista, pero como la pistola no en-
cendia me quedé con el puro explosivo y
él con las ganas de reirse de mi. El ciga-




rro se lo pasé al pasado a Hoagie.

Hoagie tuvo una buena ideq, le ofrecio el
cigarro a George Washinton y lo encendié
con la pistola-mechero. El cigarré exploté y
George perdié sus dientes, Hoagie le dio el
cambiazo y le ofrecié los dientes que caste-
fieaban haciendo pensar a sus compaiieros
que tenia frio y consiguiendo asi que en-
cendieran la chimenea. Hoagie recogié la
manta del suelo al lado de uno de “los pa-
dres de la patria” y se fue a la chimenea.
Tapé la chimenea con lg manta y el humo
hizo pensar a todos que habia un fuege.
Sin perder la oportunidad, Hoagie corrié y
recogié la pluma de oro con la que se ha-
bia escrito la constitucién.

Con un objeto con oro en su poder tenia
el lfimo componente que ie hacia falta asi
que le dio la pluma a Red Edinson quien
fabricé una bateria. Hoagie recogié la ba-
teria pero no estaba caragada. Para obte-
ner la chaqueta de laboratorio que habia
al lado del cientifico, Hoagie le dio el car-
tel de “se busca empleado” y después co-
gi6 la chaqueta.

Arriba en ia mansién estaba Ben Fran-
klin buscando un material liviano y a
prueba de agua para su cometa asi que
Hoagie le di6 la chaqueta y los dos se fue-
ron al campo a probar la nueva cometa.
Con la comenta en las manos, Hoagie pu-
so dentro la bateria sin cargar y cuando el
cientifico dijo “ya” empujé la cometa. Le
costé muchos intentos ya que Ben Franklin
decia que tirase y no que empujase.

Una vez que la cometa surcaba los cie-
los se desaté un fuerte rayo que recargéd
la bateria. A Ben le encanté el experimen-
to y se fué agradecido, Hoagie no perdié
tiempo y recogié la bateria del suelo. Con
la bateria en su poder la conecto a la letri-
na y es asi como Hoagie y Laverne regre-

saron ol presente.

LA LUCHA FINAL

El plan del doctor Fred estaba funcionando
y ahora sélo quedaba viajar en el tiempo
ol dia anterior para desconectar la cien-o-
madtica y que no contaminase el rio. Por
desgracia Tentaculo Porpura se adelanté
viajando en el tiempo y Tentaculo Verde se
fue en su busca. Sélo quedaba una con-o-
letrina libre y nos metimos los tres en ella
creando lo que parecia una terrible muta-
cioén fres en uno.

Tentaculo Pirpura habia fabricado un
disminuidor que gracias al cielo no funcio-
naba demasiado tiempo, huyendo del ene-
migo subimos a la planta en la que estaba
la méaquina de dulces. Haciendo uso de
nuestro diminuto tamano pasamos por una
entrada de ratones que habia en la habita-
cién del svicida depremido. El hueco daba
a la habitacion de Tentaculo Verde.

En la habitacién recogimos una bola de ju-
gar a los bolos y bajamos al sétano. La pa-
lanca que cerraba esta pesadilla de aventura
estaba custodiada por decenas de fentaculos.
Para librarnos de ellos utilizamos la bola y
jugamos a los bolos con ellos. Junto cuando
nos disponiamos a desconectar la maquina,
Tentéaculo Pirpura aparecié y nos disparé co-
nectando de nuevo la méquina. Cambiamos
de estrategia y hablamos con Tentéculo Por-
pura consiguiendo que disparara al doctor
Fred. Al disparar al doctor Fred el rayo rebo-
16 en el espejito de su cabeza y fue él quien
quedo hecho una miniatura. Un buen pisotén
acabo con nuesiro enemig o.

Mas tarde el doctor Fred solucioné nues-
tro problema de mutacién que no os voy a
contar porque fodavia me ruborizo por el
error, y es asi como todo regresé a la nor-
malidad. Bueno, casi todo.

ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO




He J.rf: of

iVive tus propias aventuras
en los paises mas exéticos!
Rescata a la hija de Lomax -el
hacendado supermillonario-
en una odisea que comienza
donde sale el sol y termina en
el ocaso! Concluye con
fortuna jOh Viajero! tu saber
a cerca de los misteriosos
sucesos que atraparon en una
red a la fortaleza. El castillo
de Daventry ha desaparecido
r tienes que encontrarlo con
as personas he se hallaban
dentro. jDos dioses en un
pack capaz de satisfacer al
cerebro més exigente!
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La mayor aventura en la historia de
Daventry comienza cvando te embarcas
con el Rey Graham en la mas emocionan-
te y arriesgada hazaiia de su carrera: la
bisqueda de la perdida Familia Real de
Daventry.
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King Quest V, nos narra la aventura de
aquella busqueda. Del como y del Porqué.

El secuestro del castillo, se debié al mal-
vado Mordak. Crispin, mago como él, pue-
de «ayudarme a recuperarlo. Fue largo el
viaje hasta el lejano Serenia, pero su mora-
da se encuentra alli y de él recibi dos cosas

viajando hasta su
 casa: la posibili-
dad de comunicar-
me con animales y
vegetales y una
varita mdgica. Su
biho Cedric, me
acompaiiara en la
' busqueda.

La magia de los
lugares que iba
recorriendo, era
| sobrecogedora.
. Un sauce llorén,
'~ dijo ser una prin-
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cesa encantada por la vieja bruja del Bos-
que Oscuro; Gitanos, templos, bandidos...
A cada paso extendia mis oidos, presente
siempre el peligro que acechaba... Y vi c6-
mo los bandidos abrieron un templo con
un baculo. Para arrebatarselo, les segui
hasta su guarida y -el pulso temblando-
les robé la llave de llaves. Del templo sélo
obtuve una vasija de bronce y una mone-
da de oro. No es gran cosa, pero ya sa-
béis... por aquello de que no se diga.

El mundo es un paiiuelo, y en él me topé
de nuevo con los gitanos: uno de ellos, es-
taba dispuesto a leerme el porvenir. En la
bola de la adivina gitana, descubri que el
hermano de Mordak era un gato. Fue per-
sona, pero mi hijo Alexander lo hechizé, y
ahora Mordak queria que mi hijo fuese la
comida del gato: su hermano.

Inmerso en mi desolacién, la adivina me
ghsequié con un amuleto para protegerme
de los maleficios.

Fui aliado de las hormigas -y posterior-
mente recompensado por ellas con una agu-
o de oro que depositaron cuidadosamente
entre la paja de una posada- por espantar a
un perro que andaba incordiando, hube de
soporfar al torturado amante de la princesa

al cual vi por el camino, y entonces recordé
que la Bruja del Bosque Oscuro tenia el cora-
la princesa convertido en oro...
En fin, un mar de aventuras te espera en
King Quest V para ser vividas a tu antojo.
Cuando comienzas el juego, sin castillo, y
hablando como un ridiculo con un biho, no

imaginas todas esas calomidades que
drés que pasar, hushﬂegarolobchoﬁnc
de los encantamientos, cosa que gustaba my
cho a los niios de la época -un poco sadica
éno?, pero se comprende, ya que como ny
habia Tele 5...- Veras a los luchadores con
vertirse en dragones, figres, mangastas, efc.
En fin, de|are que i mismo sigas descy
briendo cé6mo concluir la rica y complejl
historia que, con impecable desarrollo, #
ofrece King Quest V. En él se encuentral
los méas asombrosos y detallados gréfico
que nunca hayas visto en una aventur|
en3D de Sierra. Todo ello, viene acompa
fado de una magnifica banda sonora ori
ginal en estéreo y no serd necesario qu|
teclees una sola instruccién: el sistema d
iconos a pulsar simplificaré al méximo |
eficacia en el desarrollo del juego.

A Juicio de algunos usuarios, lamar |
K.Q. V impresionante es como llamar ¢
Everest una piedra grande.

Ante ti, se abre uno de los méas grande
y maravillosos mundos de posibilidades.

Serds testigo excepcional de una aven
tura casi tan real como la vida misma. E
el reto a superar para ios PCadictos.

... ¢{No seré demasiado para #i...?
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HEART OF CHINA
La verdad, es que no se me ocurre nada lo
bastante expresivo a cerca de Heart of
China como para hacer honor a la calidad
al interés o a su caracter Unico en el mer-
cado como para que te des una idea de lo
que es verdaderamente el juego.

Se trata de la historia de un rescate:
Desde el imponente esplendor de Asia en
1930, tres desconocidos estan a punto de
vivir una aventura que les hara recorrer el
continente de un extremo al otro.

Ella es la hija de un acaudalado hom-

(0) K 5 Pack Games

bre de negocios:
Eugdne Adolfo
Lomax, que se
enfrenta a la
muerte en algin
lugar de las
exuberantes
montaias de la
China Central.
“Lucky” Jake
Masters, es un
piloto

al que le ha abando-
nado la sverte, y sélo
dispone de tres dias
para rescatarla. Su
guia hacia la libertad,
es un misterioso maestro ninja, astuto y si-
giloso... Juntos se aventurarén por las
aglomeradas calles de Hong Kong, en los
bares de sus suburbios, cruzaréan los des-
lumbrantes campos de nieve del Himala-
ya, donde Kate ;perderé la vida?...

Quiza también paséis por Estambul (po-

déis visitar los mercados, que me han di-
cho que las cosas estan bastante baratas),
pero... volvamos al articulo, porque he uti-
lizado espacio que sélo se reserva para
informacién, no para recados. ;Podran
entonces llevar a cabo su misién y viajar
en el Orient Express, o morira Kate duran-
te esa odisea de amor, vida y muerte que
s6lo podria darse en Heart of China?...

Te enfrentas, amigo, a una historia inte-

ligente, donde tus decisiones,
van a tener una importante re-
percusion en el resto de la tra-
ma, llegando hasta tal punto
que, cuando en una eleccion
hubiese varias posibilidades
de solucién, en la pantalla
del ordenador, aparecera el
mensaje “bifurcacién de la
trama”, que pueden llevar-
nos por lugares distintos,
segun el camino que desee-
mos elegir, lo que redundaré en el
éxito o fracaso de la misién, porque...
también puede acabar mal.

En definitiva, se trata de una intrigante
historia que se revela mediante personaijes
que toman sus propias decisiones, piensan
por si mismos, se acuerdan de tus accio-
nes y te retan constantemente.

Sus impresionantes grdficos, y su aluci-

| TS Peatision
Panst Dershar,

Chmire Chi=om

Sear A= co g

LESE] ProeTemrar
Lotss FAC 3y




nante banda sonora original en estéreo,
dan vida a ésta historia tan viva como la
vida misma.

Tendras que enfrentarte a matones
constantemente, a perros asesinos, a ser-
pientes venenosas, al inminente precipita-
do de un avién por un barranco, a los
crueles perseguidores... ;Morira Chi, el
ninja, acaso? Pero el mas duro de los en-
frentamientos, la batalla que debes ganar
por encima de las demas, aunque suceda
al final del juego, es la que habras de li-
brar con Kate. Si no consigues su amor,
todo habré sido en vano. Ahi es donde
debes andar inteligente y evitar que se
enoje.

Se trata, en fin, de una aventura para
disfrutar de todos y cada uno de sus pasa-
jes, usando mucho la inteligencia y tam-
bién tu intuicién.

El sistema de acceso al juego es a tra-
vés de un potente interface de apuntar y
pulsar con el ratén, para que no tengas
que estar tecleando.

UN CONSEJO MALICIOSO

Si deseas mas informacién a cerca de los
dos juegos que componen éste pack, de-
bes consultar tu coleccién de revistas de
OK PC. En el N2 3 tienes con todo detalle
un Tricks & Tracks de King Quest V, y en

el N° 4 se encuentra el de Heart of China.
Sélo consulta éstos articulos cuando te en-
cuentres atascado en alguno de los puntos
de juego. No te dediques a mirar constan-
temente a la revista, porque si no, no vas
a disfrutar del juego, y puedo asegurarte
que es una auténtica delicia.

En definitiva, es uno de los pack de me-
jor contenido que he visto nunca en el
mercado. Las dos superestrellas que (o
componen, merecen ser adquiridas por
cualquiera que se precie de tener alge
bueno en su coleccion, ademas, teniendo
;: cuenta que es una edicion muy limita-

Puede que no se os vuelva a presentar
nunca una oportunidad como esta.

JOSE VILLALBA MEDINA
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No es nada raro que en
algn momento de
nuesira vida informatica,
nos hallamos encontrado
con algin problema en
nuestro ordenador. Este
Eequeﬁo o gran disgusto
a sido debido con toda
seguridad a un virus.
Trataremos de explicar
en reglas generales de
que va este mundillo.

2 Connection

CIELO SANTO
UN VIRUS

on el progresivo aumento de los
Ctipos de virus existentes, debemos

también aumentar nuestras pre-
cauciones, estar al dia de nuevas ver-
siones de antivirus, realizar copias de
nuestros datos y ficheros basicos, asi
como todo lo referente a recepcién y
transmisién de datos. En definitiva hay
que estar alerta.

LOS PRIMEROS PASOS

Un virus es un programa que normal-
mente se introduce en ficheros cuyas
extensiones son EXE y COM, aunque es-
to no significa que no se introduzca en
otros tipos de ficheros (debido a la mul-
titud de virus existentes), al meterse en
este tipo de ficheros es facil detectarlos
a simple vista ya que suelen aumentar
el nimero de bytes que ocupan en los
citados ficheros.

:De dénde proceden los virus?, aqui te-
nemos una gran diversidad de respues-
tas, desde los informaticos que hacen
programas a medida y cuya Onica for-
ma de proteger los datos era crear al-
go, un virus, que destruyera los datos
en caso de que no se le pagase; pasan-
do por razones politicas: unas perso-
nas crean virus para intentar sabotear
datos vitales de estados contrarios;
hasta guerras comerciales en las que
algunas casas o usuarios descontentos

crean virus que sélo funcionan en los
ordenadores de la competencia, un
ejemplo de esto es el virus Amstrad;
también existen empleados rebeldes o
expulsados de empresas que hacen al-
gin virus para vengarse de su empre-
sa.

¢Cémo adquirir un virus? las Gltimas
generaciones de virus se transmiten a
través de la memoria, y su forma de ac-
tuar es la siguiente: al ejecutar un fi-
chero infectado, éste transmite el virus a
la memoria y de ahi se suele trasladar
a todos los programas que se ejecuten.
Tras esta introduccién acerca de virus,
vamos a intentar desmitificarlos ya que
a muchos de nosotros, cuando habla-
mos de virus se nos pone la piel de ga-
llina. En primer lugar trataremos de ais-
lar los diferentes tipos de virus existen-
tes.

TIPOS DE VIRUS
B TROYANOS:

Primero hablaremos de los troyanos,
como su propio nombre indica, funcio-
nan en forma de caballo de Troya: son
programas normales y corrientes que
no confienen ninguna cadena sospecho-
sa, pero que estan esperando una serie
de condiciones especiales de todo tipo
para atacar a nuestro equipo.
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H BOMBAS:
Las bombas de relojeria son otra de esas
familias, que por légica actban cuando
se da una fecha concreta como por ejem-
plo el virus Michelangelo que actia el
dia 6 de marzo: en este dia nacié el fa-
moso pintor Miguel Angel.

B GUSANOS:

También hay que considerar a los gusa-
nos que son los que se van esparciendo
a medida que se va ejecutando el pro-
grama que los contiene.

B MUTANTES:

Estos virus van tranforméandose y gene-
rando otros nuevos cuanto mayor sea la
infeccién, o simplemente son los propios
programadores creadores de ellos los
que van introduciendo nuevas caracteris-
ticas. '

También los podemos desglosar de otra
forma: Los simpaticos, estos virus no des-
trozan datos, ni formatean discos duros,
simplemente juegan con nuestra pacien-
cia, nos lavan el ordenador, nos presen-
tan pelotitas en la pantalla, nos habilitan
y deshabilitan los puertos y otras gra-
cias, pero en el fondo sélo quieren incor-
diar. Los daiiinos, ya no juegan, sino que
destrozan datos, formatean discos duros
y toda clase de ideas malignas que se
ocurran.

DESCRIPCION DE UN
ANTIVIRUS

® VACUNAS:

Dentro de los antivirus también hay dife-
rentes fipos o médulos. Las vacunas, sue-
len ser antivirus residentes en la memoria
de nuestros ordenadores, preparados
para detectar los virus y avisarnos du-
rante las * operaciones normales que to-
dos realizamos, como copiar discos,
transferencia de datos y ejecucién de
programas; la otra forma de vacunar es
tomar los datos esenciales como lo que
ocupan los ficheros y la fecha de crea-
cién, para que en el momento en que es-
tos datos cambien avisarnos.

® DETECTORES:

Los detectores no estdn residentes, sim-
plemente se utilizan para que una vez
que nuestro ordenador esté libre de vi-
rus, revise toda la informacién que pro-
venga desde el exterior de nuestro orde-
nador.

® ELIMINADORES:

Son los que eliminan los virus: una vez
que hemos detectado que hay datos
infectados, procederemos a eliminar
los virus de estos datos en la medida
de lo posible, digo que en la medida
de lo posible porque segun el tipo de
virus, conseguiremos que estos datos
se vuelvan a utilizar de nuevo, aun-
que a veces el virus ha causado tales
dafios que puede que esos datos no
nos sirvan, y en el peor de los casos ni
siquiera podremos salvar los datos, ya
que habré que borrar los ficheros in-
fectados, como el caso del virus barro-
tes que mas tarde pasaremos a expli-
car.

Ahora fabricaremos nuestras propias
herramientas para ponernos a salvo
dentro de lo que cabe.

ES NECESARIO TENER
UN DISCO DE
ARRANQUE SIN VIRUS
PARA PODER
INICIALIZAR EL
ORDENADOR SIN
PELIGRO

DISCOS DE APOYO

En primer lugar crearemos un disco de
arranque, que habremos tenido la
precauciéon de comprobar, para evitar
asi una posible transmisién de virus a
ofro sistema.

La forma de crearlo es la siguiente:
formatear un disco y hacerle una
transferencia del sistema, con el co-
mando FORMAT/S, aunque el proble-
ma que tendremos es que si solo con-
tiene el sistema el teclado estara con-
figurado en inglés y sera un lio traba-
jar con él.

Para resolver este pequeiio problema
actuaremos de la siguiente forma: en
primer lugar debemos copiar al disco
los siguientes ficheros, AUTOEXEC.BAT
y CONFIG.SYS, con lo cual lograremos
que nuestro disco arranque como si lo
hiciera desde el disco duro, pero el
problema que conlleva esto es que co-
mo es légico llamaré a los programas
del disco duro y lo mas seguro es que
ya estén infectados.

La solucién es sencilla: debemos editar
estos dos ficheros con un editor como
EDLIN, y cambiar todas las llamadas
que realizan estos ficheros al disco
duro por otras que llamen al disco de
arranque.

¢Qué implica todo lo anterior? pues al-
go muy sencillo, primero que tendre-
mos que tener en el disco el programa
EDLIN también habré que copiar todos
los ficheros a los que vamos a llamar
desde el AUTOEXEC.BAT y el
CONFIG.SYS en nuestro disco, y por
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oltimo debemos copiar ficheros como
SYS. Tras todas estas operaciones
comprobaremos que el disco funciona
bien y lo protegeremos.

La forma de protegerlo es la siguiente:
si el disco es de 5,25 pulgadas, debe-
mos poner la pegatina adhesiva en el
hueco que existe en la parte superior
derecha del disco haciendo desapare-
cer este hueco, y si el disco es de 3,5
pulgadas, simplemente le daremos la
vuelta y bajaremos la pestaiia negra
que posee dejando un hueco en él.

El siguiente paso, sera crear otro disco
que contenga todas las herramientas
de antivirus que estimemos oportunas,
en este caso vamos a hablar de un
antivirus muy difundido en el mundo
de la informatica por su bajo coste,
su potencia y sus constantes actualiza-
ciones, alguno ya sabraé de qué pro-
grama estamos hablando, el SCAN.
Este programa contiene varios médu-
los, WSCAN para Windows, SCAN de-
tector de virus, CLEAN eliminador de
virus, VSHIELD el médulo residente en
memoria para detectar y bloquear, y
por Gltimo, el NETSCAN que sirve pa-
ra las redes. En el disco de antivirus
sélo deberemos tener los programas
SCAN y CLEAN.

Otra de las precauciones que debe-
mos tener, es poseer un juego de dis-
cos originales con el sistema operati-
vo, para que en el peor de los casos
siempre podamos reinstalarlo. Es im-
prescindible tener una copia de segu-
ridad de todos los datos fundamenta-
les como son los documentos y bases
de datos, no de los programas, ya
que estos siempre se pueden volver a
introducir.

Una vez que ya tenemos nuestro juego
de herramientas, procederemos de la
siguiente manera: nos prepararemos
un café o tila, depende de nuestro es-
tado de animo, un sillén cémodo y
mucho de paciencia, es como un juego
de ajedrez, solo que en este caso él
virus ya ha hecho todos sus movimien-
tos y los estamos viendo, ahora nos
toca a nosofros.

El primer_paso seré arrancar con
nuestro disco limpio, y hacer una
transferencia del sistema desde el dis-
co de la siguiente manera SYS C:, con
lo cual ya garantizamos que el COM-

C:\ARETHIS >apol c:\dos /nm
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LA MEJOR
PRECAUCION ES
REVISAR TODO LO
AJENO A NUESTRO
SISTEMA

MAND.COM del disco duro esta lim-
pio. Después usaremos el disco que
confiene nuestro antivirus, ejecutare-
mos el SCAN y sacaremos el informe
por la impresora con la orden SCAN
C: >PRN, con esto lo que logramos es
tener una informacién exacta de qué
ficheros estan infectados y qué tipo de
virus fienen.

Dependiendo del tipo de virus habra
que proceder de una forma o de otra
para lo cual nos sera de mucha utili-
dad leer el fichero VIRLIST.TXT que
contiene el SCAN, si en él nos indica
que el virus ataca a la FAT, creo que
mis noticias son malas, pero si sélo




ataca a los ficheros, sin problema.

El paso siguiente seré ejecutar el pro-
grama CLEAN para desinfectar el dis-
co duro, cada vez que CLEAN borra
un virus, nos da una informacién de
en qué estado de recuperacion se en-
cuentra el fichero , puede que esté
bien, también puede estar deteriora-
do con lo cual nos tocara reemplazar-
lo por uno nuevo, o que simplemente
te diga que necesita borrarlo, en cuyo
caso le diremos que no, hasta asegu-
rarnos de que tenemos una copia que
le pueda sustituir.

Como medida de precaucién volvere-
mos a ejecutar el SCAN ya que puede
haber virus solapados, unos debajo
de ofros, si no ocurre esto ya tendre-
mos el ordenador limpio y listo.

ALGUNOS VIRUS

En este apartado describiremos algu-
nos de los virus méas populares.

v ANTI-TEL:

Cuando un ordenador posea este vi-
rus, lo notaremos en que restara de la
memoria del equipo 1.024 bytes. Una
vez que el virus estdé en memoria, se
dedica a pasarse al sector de arran-
que de los discos que sean utilizados
durante la sesién con el PC. Segin
cuél sea el tipo de discos que utilice-
mos, el virus se posicionara en un
sector u otro, lo cual significa que los
datos que haya en ese sector en con-
creto se perderén. Todo lo anterior no
significa que nuestro disco duro esté
libre de virus, mas bien al contrario
nuestro disco duro también estara in-
fectado. Aunque el virus no haré sus
fuegos artificiales hasta que el sistema

se reinicialice alrededor de unas 400
veces, cuando esto suceda nos mostra-
ra en pantalla el siguiente mensaje:
“VIRUS ANTITELEFONICA (BARCELO-
NA)”, y sobrescribira el disco duro
con datos aleatorios. Para terminar di-
remos que la gran mayoria de los an-
tivirus que se comercializan combaten
este virus.

NOS
PREPARAREMOS
UN CAFE O TILA,

SEGUN
NUESTRO ESTADO
DE ANIMO

v/ AZUSA:

Sus caracteristicas generales de ocu-
pacién de memoria y de infeccion de
discos son similares al Anti-Tel, lo cual
también se refleja en la tabla ante-
riormente expuesta. Los dafios de este
virus son incémodos pero no destructi-
vos, ya que lo Onico que hace es des-
habilitar los puertos LPT1 y COMI
después de que se haya reiniciado el
sistema 32 veces. Y la préxima vez
que se encienda el equipo ya estaran
bien los puertos (sélo es, pues, una
gamberradilla). Como en el caso ante-
rior, cualquier antivirus lo elimina.

v BARROTES:

Recién salido del horno, vio la luz en
diciembre del afio pasado y como no,
espaiiol también. Como ya va siendo
costumbre afecta a la interrupcién 21.
El aumento de los ficheros infectados
sera de 1.310 bytes, el resto de infor-
macién del fichero infectado no varia-
ra. La fecha de activacién del virus es
el 5 de enero de cualquier afio, cuan-
do se active, lo notaremos porque nos
dibujaré cinco barras verticales en la
pantalla y nos mostraré el siguiente
mensaje: “Virus BARROTES por
OSoft”, tras este mensaje, procederd
a sobrescribir con el anterior mensaje
parte del sector de arranque, lo cual
significa que, cuando intentemos acce-
der a nuestros datos el ordenador fa-
llaré y no podremos encender el equi-
po (toda una delicia).

v/ VIERNES 13:

;Quién no tiene experiencia con él, o
ha oido hablar de él? Es uno de los vi-
rus legendarios. Una de sus caracte-
risticas es la de no quedar residente
en memoria. Tampoco se cuelga de
ninguna interrupcion, sélo infecta los
archivos COM pero no el COM-
MAND.COM. Su propagacién es muy
rapida, y su accién consiste en que
cuando nuestro calendario senale un
viernes 13 cualquiera, el virus proce-
dera a borrar todos los ficheros infec-
tados. Esté tranquilo: cualquier antivi-
rus del mercado lo eliminaré bien.

v/ MICHAELANGELO: Desde
abril de 1991 tenemos ofro virus: Mi-
chelangelo, creo que hay demasiada
gente aburrida. Queda residente en

La répida
difusion
de los vi-
rus es
debida a
que in-
fectan
nuesiro
PC y tam-
bién los
disquetes
que co-
piamos
desde él
con lo
que
transmihi-
mos la
infeccién.
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memoria por lo cual robaré de ella
2.048 bytes para su uso y de ahi in-
fectara la FAT de los discos duros, asi
como el sector de arranque de los
discos, su funcionamiento es
muy parecido al Stoned.
Su fecha de activa-
cion seré el dia 6
de marzo de cual-
quier ano, fecha de
nacimiento del pin-
tor Miguel Angel. En
ese momento se dedi-
caré a formatear el dis-
co duro con caracteres
aleatorios.

v SPANISH:
Afecta a varias interrupciones del
sistema como son la 1C,20,21, in-
fectaré a todos los archivos EXE y
COM incluyendo el COMMAND.COM,
también se instalardé en memoria. El
incremento que sufrirén los archivos in-
fectados es de 2.930 bytes, alojando-
se al final del archivo infectado, se ca-
muflaré bastante bien ya que se en-
cargaré de no modificar los atributos
de nuestros archivos, al igual que tam-
poco la fecha y la hora de creacién.
Sabremos que tenemos este virus debi-
do a que los programas que ejecute-
mos tardaran mas tiempo del normal
en ejecutarse. Los efectos de este virus
se notan, todas las letras de la pantalla
se amontonaran derepente en la parte
inferior de tu monitor, para a conti-
nuacién dejarte colgado el sistema, con
lo cual perderas todos tus datos.

ARTEMIS PROFESIONAL
Para terminar este articulo os daremos
una serie de indicaciones sobre antivi-
rus espaiioles existentes en el mercado.
Artemis es un paquete totalmente produ-
cido en Espana, posee una calidad bas-
tante buena. La forma de actualizacién
es trimestral, aunque si posee un virus
que su actual versién no detecta, puede
remitirselo y en un plazo méaximo de
48h recibira una version actualizada del
mismo.

Vamos a explicar los diferentes médulos
que componen el citado programa, aun-
que no desarrollaremos ninguno de ellos
a fondo ya que pensamos que estan
muy bien explicados y desarrollados en
el manual.

O AP (Artemis
Profesional):

Es una aplicacién similar al Shell del
DOS; posee ventanas desplegables y
menus de facil acceso. Su manejo es
posible también con el ratén. Una de
las diferentes opciones dentro del me-
nG Analizar sera la de Informes sobre
virus. En ella tendremos una lista de
virus que serd de gran ayuda a la ho-
ra de descubrir y conocer uno de ellos
en concreto. El resto de las opciones
principales que posee son: Vacunar,
Investigar, Opciones y por Gltimo Con-
figurar. Con el correcto uso de todas
ellas estaremos listos para tener nues-

VIRUS QUE ACTUARAN
EN DICIEMBRE

FECHA NOMBRE
110
4/10
7710
19/10
24/10
28/10
28/10
31/10

ANT
VIOLATOR
VCL
FATHER CHRISTMAS
CHRISTMAS TREE
SPANISH
APRIL FOOL
FATHER CHRISTMAS

tro sistema limpio de polvo y paja y
evitar posibles infecciones.

) APOL (Artemis
Profesional On Line):
En esta ocasién veremos
al antivirus bajo otro
punto de vista. No se
trata de hacerlo mas
dificil o tedioso, si no
de poderlo utilizar a
nuestra medida me-
diante la linea de
comandos del MS-
DOS. Este médulo
permitiré hacer
nuestros propios
ficheros BAT, o
incluso poner el
antivirus dentro
del archivo
AUTOEXEC.BAT.
Como es natural en progra-
mas de este tipo, incorpora una am-
plia serie de parametros que nos da-
ran un enorme abanico de posibilida-
des.

) CENTINEL:

Es un programa residente. Esto indica
que siempre estard en la memoria del
ordenador y las operaciones sobre las
que interviene son: en cualquier tipo
de programa que pueda ser ejecuta-
do, en el momento de copiar cualquier
tipo de fichero ejecutable (excepto fi-
cheros BAT), en la revisién del sector
de arranque de aquellos discos que se
usen durante la sesién. Por supuesto
siempre que sea necesario se podrd
desinstalar de la memoria.

) ESCUDO:

Es el Gltimo componente que queda
por analizar. También es otro progra-
ma residente pero con unas funciones
algo distintas al anterior. En este ca-
50, su misién es prevenir los dafos
que un virus, tanto conocido como
desconocido, pueda producir en nues-
tro sistema. También daré cuenta de
las actividades que puedan ser sospe-
chosas.

Tras todo lo anteriormente expuesto
se puede decir que con este antivirus
nos podremos ir a la cama més que
tranquilos.
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ANYWARE

Este es otro producto espaiiol, como tal,
fenemos constancia de que es uno de los
programas que estd mas al dia de todos
los virus que se pueden encontrar en el
mercado espaiiol. Debemos afadir que
las empresas méas importantes tanto pu-
blicas como privadas, lo incluyen en su
red de software. Uno de los puntos fuer-
tes de este paquete, es su soporte técni-
co, el cual hemos tenido el placer de ufili-
zar. Ahora vamos a analizar las herra-
mientas que lo componen una por una.

o

Esta herramienta esta enfocada a la
deteccién de virus conocidos y es de
tipo residente en memoria, lo cual sig-
nifica que deberemos de cargarla
desde el CONFIG.SYS. La detecciéon de
virus en el sector de arranque de un
disco es inmediata desde el momento
en que se acceda a él. Cuando ponga
en marcha su ordenador, esta herra-
mienta se encargard de verificar la
RAM de su equipo, el sector de arran-
que y la tabla de particiéon. Si en ese

momento detectase alguna anomalia
de tipo virica lo pondria de manifiesto
a traves de una senal acistica y mos-
traria un mensaje de alarma.

2 VIGILAI

Podremos detectar y combatir de una
forma global, todos los virus descono-
cidos. Esto lo conseguiremos ya que el
modulo Vigilant, controlara todas las
posibles modificaciones de ficheros
ejecutables, drivers de dispositivo y
sectores de arranque. Los dos progra-
mas anteriormente citados deben de
funcionar juntos.

- Al

Otro de los médulos residentes. En es-
te caso se encargard de negar la eje-
cucién de ficheros que hayan sido vali-
dados previamente, a parte de no
permitirnos ejecutar ningun fichero
que haya sufrido modificaciones des-
de su Oltima comprobacién. La utiliza-
cion de este médulo hace innecesario
el uso de los anteriores. Una de sus
mayores ventajas es el escaso espacio

que ocupa en memoria (solamente
2Kb).

_J -

Es el programa principal, con un en-
torno integrado, desde él podremos
detectar y eliminar los virus (véase Fi-
gura C). Una vez instalado facilitara
toda la informacién del sistema.

JANYC ,
Es el médulo encargado de la limpieza
de los virus encontrados.

2 XSCAN

Es el médulo que podremos usar desde
la linea de comandos, o simplemente
creando una serie de ficheros BAT que
automaticen nuestro trabajo. Cuando
lo utilice comprobaréa que la velocidad
de chequeo es aceptable pero en pos-
teriores ocasiones su velocidad se vera
tremendamente superada, siendo casi
imposible encontrar ningin otro mas
rapido. Esto se debe al uso que el
progama hace de ficheros de valida-
cién.

ANTONIO GOMEZ

| | | N



ANDTHER WORLD

) En la primera parte del juego, me
encuentro con un leon que siempre

, me mata. ;Cémo puedo acabar con
é1?, por mas golpes y saltos que

' _ intento dar no consigo librarme de él.

- JAVIER SANZ

MADRID

BN RESPUESTA

" Este ledn no lo debes matar ta, lo que
debes hacer es esquivarlo a toda

" costa. Para evitarlo, cuando lleges a

. la pantalla en la que aparece este
leon, anda pasito a pasito y una vez

| que aparezca corre a la maxima

velocidad en direccion contraria (por
- donde viniste). Una vez pasada la

) pantalla de la piscina llegaras a una

liana a la cual debes saltar,

' | conseguiras asi pasar por encima de

tu enemigo colgado de la liana.

 Cuando saltes de la liana deberas

correr de nuevo a toda velocidad en

' direccion contraria y cuando llegues a

la pantalla del leon de nuevo, alguién
" mataré al ledn por ti.

B TITUS THE FOX
; Hace pocos mese que compro vuestra

. revista y estoy muy contena, pero lo

inico que le falta es un consultorio.
Por eso os hago esta pregunta:

. ¢Como puedo matar al monstruo del
hacha del mivel 5 de Titus The Fox?
Espero vuestra respuesta y se que
quedaré mas satisfecha que en otra
_ revista. :

MIREIA TARRAGONA

v ; ) \ ) )
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Ordos pueden crear saboteadores que

B RESPUESTA

*Como puedes ver, tu peticion ha sido
escuchada, y desde el pasado nimero
se ha estrenado esta seccion.

*En la pantalla del nivel 5 en el que te
has atascado encontraras dos cajas y
dos plataformas que suben y bajan
continuamente. El truco es coger uno
de los cajones y con él subir a una de
las plataformas moviles. En el
momento en el que pase el monstruo
se lo dejas caer encima, repitiendo
esta operacion acabaras con tu
enemigo. Es recomendable que evites
tocar el suelo, salta desde la
plataforma fija hasta las moviles.

Y

I DUNE 2

En el juego Dune2, ;cémo se pueden
construir misiles y esquivar los que te
lanzan tus enemigos?

ANTONIO LORENZO
SEVILLA

M RESPUESTA

Una de las grandes ventajas que tiene

el juego Dune 2 y que le dan mas
diversion es que cada bando tiene
unas armas especificas, en este caso
depende del que casa hayas
seleccionado al principio del

juego. Por ejemplo los

Harkonnen si pueden

construir misiles a través de

sus palacios y estos no

tienen nigin coste adicional

salvo la construccion inicial

del palacio. Los Atreides

pueden obtener la ayuda de

los Fremen a través de sus

palacios y por dltimo los

~_ Eseribidnos a:

de llegar a su destino pueden destruir
grandes instalaciones y unidades.

En cuanto a esquivar los misiles del
enemigo te puedo dar dos tacticas,
una legal y otra haciendo trampas.
Legalmente deberias fabricar
vehiculos VMC para construir otra
base en caso de que te destruyan la
actual y siempre debes tener una
buena reserva de especia. Si eres mas
impaciente y tramposillo. puedes
grabar muy a menudo en dos ficheros
y recuperar cada vez que el impacto
del misil enemigo te haga demasiado
dano, su precision se basa en la
estadistica y tarde o temprano falla
salvo que hayas grabado la partida
s6lo un instante antes de que el misil
fuese a explotar en el centro de tus
instalaciones por lo que te
recomendamos que grabes dos
ficheros consecutivamenete.

ARy e TN




Con Blount, reportero en el
"GOBLINS NEWS", zambuillete
en un "comic” alucinante.

R ).
"Un verdadero dibujo animado"

esde hace lustros, el fabuloso "Joya del Mundo",

en el corazon del laberinto de Foliandre, ha sido
objeto de deseo ya que, segin la leyenda, asegurar
a su poseedor una eternidad de placeres y delicias.
En consecuencia, la reina Xina y el rey Bodd rivali-
zan constantemente para ponerles las manos encima.
Para dar respuesta a los entusiastas lectores del "Go-
blins News", el reportero Blount se lanza a la bis-
queda con cada uno de los monarcas rivales. Pero,
ipobre!, después de haber sido salvajemente atacado
por un lobo, se ve investido de una doble personali-
dad, mitad goblin y mitad coco-lobo...

Distribuido por SYSTEM 4 DE ESPANA, S.A.- Tomdis Redondo, 1. 1° F » Edificio LUARCA * Tel. (91) 381 53 32 + 28033 MADRID
*TEXTO DE PANTALLAS EN CASTELLANO.




La unién de dos
agrandes

UN MUNDO
PERFECTO

En esta pelicula, dirigida
por Clint Eastwood, juntara
a dos grandes en un dra-
ma: el propio director que hara de policia tejano y el pro-
fugo, Kevin Costner, que tomard como rehén a un nifo
para asegurar su hvida de la carcel, pero con el que al fi-

La justicia por su mano

Este thriller policial nos relata la vida de un agente
unidad secreta SIS, una “policia” que tiene el obje
exterminar a los criminales sin ofrecerles un juicio
La pelicula esta basada en esta policia clandestina ¢
tente en la realidad en la ciudad de Los Angeles y es
larpuludapotloul)mnotdl’hlips,SMGhm :

nal establecerd una entrafable relacién.

Guia de iniciacién

COMUNICACIONES CON EL PC:
MODEMS

Como guia de iniciacion, la infencion de este
libro es introducir ol usuario no iniciado en
el mundo de las comunicaciones. E! libro en-
seia todo lo necesario, empieza por descri-
bir que es un modem y que se debe saber a
la hora de comprar uno, confinua con diver-
sos capitulos que nos ensaiian los programas
mas habituales para su monejo como Telix,
: Procomm, Terminal de Windows, etc. Por 4l-
- | timo se habla del manejo del programa Bit-
| fax para el uso de tarjetos fox y de Ibertex.
Alﬁnuldelhbrosomm'munosmo-

s con una lista de BBS, uno de
commdosl-luyesmésﬁpucos,mdecmn
dos Ibertex y un pequefio diccionario de #r-
minos. En resu-
men, un excelen-
te libro para to-
dos aquellos que
quieran infrodu-
cirse en fodo este
mundillo de las

Guia Microsoft

OPTIMIZAR WINDOWS
< Co’n esta
1 e

car todo el
partido al
manejo y
configura-
cién de
Windows
3.1. Sin
hacer un
uso excesivos de técnicismos, el autor plantea
de una forma dara y precisa temas “a priori”
tan ¢ jos como la ¢ ion de los
archivos CONFIG.SYS, AUTOEXEC.BAT,
WINLIN! y SYSTEM.INI. En el libro se ensefia
todo lo necesario que el usuario debe saber
para sacar el méximo rendimiento a Win-
dows, como el manejo del enlace e inclusion
de objetos (OLE) y el intercambio dinémico de
datos [DDE) e incluso se traton femas relacio-
nados con las caracteristicas multimedia del
entorno. En resumen, un excelente libro que
hard que el trabajo en Windows sea mucho
mas productivo y comodo.

~—Wooys " L% ]

ANAYA MULTIMEDIA

Guia Préactica
COREL DRAW 3.0

El programa Corel Draw 3.0 es uno de los
mejores progrgmas de presenfacién exis-
tentes en el mercado, con esta guia el lec-
tor podra aprender a explotar todas sus

posibilidades. El libro dedica numerosos |

capitu- |

grafi-
cos vy
sus nu-
mero-
sos po-
sibles
atribu-
tos pa-
ra que
el lec-
t or
pueda manejar el programa como todo un
profesional. Este libro incluye unos precisos
apéndices donde el lector podré encontrar
facilmente las teclas rapidas para cualquier
tarea.

losala |
crea- |
cion de |
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NUESTROS

Dl wes

(Ocean/Arcadia)
Literatura y ludopatia se unen en un coctel Morotov que daréa
horas y horas de diversién al més exigente. Asumiendo el
papel del paleontélogo Grant, tendréas que enfrentarte a toda
la furia de esta isla maldita, que ahora estd dominada por los
ancestrales dinosaurios.

(Gametek/Dro Soft

Asumiendo el papel de
Batman tienes que salvar a
la ciudad de Gotham de los
porwrmplonosdel
siniestro pinguino.

(ITE/Proein) 8
Distruta de las aventuras :

de nuestro amigo Hugo en
las escenas del bosque y la
monfaiia como si jugases
en la tele.

(Orlln/Dro Soft) 9 =i
Alravés comomo

(Anaya Multimedia/Grupo 1 0 A ?
distribuidor editorial y Erbe) | &
Una enciclopedia MPC te ;

iy

sobre estos animalitos.

Una nueva entrega de este
juego de rol en el que
exploraras el malvado
mundo de Xeen.

(Grandslam/Erbe)

Un golf rapido, pensado
para equipos normales y
en el que la jugabilidad es
la clave para dar
continvidad al juego.

(A 14 !
¢ |l (N.W.Computing/Proein)
) 5

(Psygnosis/Dro Soft)

Una aventura 3D donde te
enfrentaras a Dréacula y a
sus esbirros que llegan
desde el ofro lado del

averno.

(Ascon/Proein)

A los grandes aventureros
les espera la mayor de las
aventuras, sélo los osados
podréan adquirir riquezas si
la suerte les acompaiia.

(Capstone/Proein)

Un |uego pertecto para
todos los deseosos de vivir
un juicio con todas sus
alegrias y fristezas. ;Te
atreves?
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la oportunidad... jenrréllate con OK PC!

BOLETIN DE SUSCRIPCION

Si, deseo recibir los 15 préximes nimeros de DK PG por 7.200 I
Ptas. {incluido IVA vy gastos de envio).

I Nombye: Primer apeliido:
Sequndo anafico;
I Dosmicilic: Ntimes: Fiso;

Provincia:

j=Sest el
3 )
=
&
.
B,
o
&
=
8.

-

i wdoniAne TalAL
fifat; Profesion: Telafonn:

Contrarreembolso
' - Adjunto cheque a favor de editorial Nueva Prensa S.A. |

SUSCRIPCIONES

Giro Postal N°

I FORMA DE PAGO:

l Editorial Nueva Prensa S.A. piaza del Ecuador 2, 1° «B» 28016 Madrid
Tfno.: 457 53 02; 457 52 03; Fax: 457 93 12

Suscripciones por tfno.: 457 53 02; 457 52 03; 457 56 08
Suscripciones por fax. Tno:457 93 12

* Oferta de lanzamiento vélida sélo para Espana. La renovacion sera automatica, saivo VALIDO SOLAMENTE PARA ESPANA
I o

rden contraria expresa. * OFERTA DE LANZAMIENTO VALIDA HASTA
_-—_—--_—— EL31/12/94




Al precis de UND
//mte w BUEN

aventura gralce may alsla " e

- :
AT 2.
o
4 \_'.}‘”“
Wtz , Yy ! “‘ >
5 » a -

iy eete figy {
ile lndi ,,)"n'
e

Tu mujer ha sido apunalada y

brutalmente. Estds al borde del ataque, ‘
empefiado en vengarte. ;Eres capaz de i ==
contenerte y seguir los procedimientos

profesionales de la policia? ;Puedes [ihett®

mantener la sangre fria en el laboratorio

criminal y las investigaciones forenses?

¢ Tienes valor suficiente para ser un peli

en el peligroso mundo del crimen, la

corrupcion y la sangre? jAverigualo!

A
Laura Bow
fystery

y®m v ®m v

f\SIERRA
RS e o LTI
1_Que se esconde tras eI antiguo secreto de La Daga
de Amon Ra, y quién esté dispuesto a matar por ello?
¢Cudl es el motivo de los asesinatos? ;Codicia?
¢Algin ritual macabro? ;Patriotismo? ¢Rivalidad? _
Laura Bow, periodista novata de un conocido % 38
B8 periddico de Nueva York, debera encontrar la solucion E88
BN |y mejor que sea rapido! R
BB ;Te atreves a aceptar el desafio? ;Serds capaz de SE&
s descubrir lo que se esconde detrds de la inapreciable
S Daga de Amon Ra antes de que el asesino descubra
A tus intenciones?
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